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ABSTRAK

Pada tahun 2024, terdapat kecenderungan bahwa platform digital untuk literasi
menerapkan sistem berbayar baik bagi kreator maupun pembaca. Namun, komunitas
kreator literer di Yogyakarta yang dikenal dengan nama Places memiliki visi untuk
menyediakan wadah literasi tanpa biaya. Berdasarkan hasil wawancara dengan anggota
komunitas Places, ditemukan bahwa komunitas ini merencanakan pembuatan sebuah
website membaca daring yang bertujuan untuk memungkinkan kreator dan pembaca
dalam komunitas tersebut membagikan dan menikmati karya-karya literasi secara gratis.
Penelitian ini dilakukan untuk memberikan solusi awal berupa perancangan antarmuka
pengguna atau Ul bagi website membaca daring Places. Desain Ul yang dirancang
bertujuan untuk dapat menjadi acuan bagi pengembang dalam merealisasikan website
tersebut. Melalui rancangan ini, diharapkan kebutuhan para anggota komunitas,
khususnya kreator yang merasa kekurangan wadah untuk membagikan karya mereka,
dapat terpenuhi. Penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam pengembangan
website membaca daring yang menarik dan mudah diakses bagi komunitas literasi
Places.

Kata Kunci: User Interface; Prototyping; User Centered Design; Think Aloud Evaluation
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ABSTRACT

In 2024, there is a tendency for digital platforms for literacy to implement a paid
system for both creators and readers. However, a community of literary creators in
Yogyakarta known as Places has a vision to provide a free literacy platform. Based on
interviews with members of the Places community, it is known that this community plans
to create an online reading website that aims to enable creators and readers in the
community to share and enjoy literacy works for free. This research was conducted to
provide an initial solution in the form of a Ul design for the Places online reading website.
This Ul design aims to be a reference for developers in realizing the website. Through
this design, it is hoped that the needs of community members, especially creators who
feel they lack a place to share their work, can be met. This research makes an important
contribution to the development of an attractive and accessible online reading website
for the Places literacy community.

Keywords: User Interface; Prototyping; User Centered Design; Think Aloud Evaluation
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