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BAB V  
KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dilampirkan pada bagian 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan sistem marketing 

partnership telah berhasil diakukan dengan menggunakan metode Extreme 

Programmer (XP) yang memiliki 4 tahapan yaitu, Planning, Design, Coding dan Testing. 

Dengan menggunakan metode Extreme Programming (XP) pengembangan  sistem ini 

dapat dilakukan dengan tim yang kecil, data minim, kebutuhan proyek yang berubah-

ubah dan membutuhkan umpan balik cepat dari pengguna. Hasil penelitian ini 

menghasilkan sebuah aplikasi berbasis website yang dapat  memudahkan pihak 

Gutsmuths dalam mengelola mitra kerja dengan influencer maupun manajemen, 

mengelola data voucher serta mengelola komisi keuntungan dari kedua belah pihak. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil yang didapatkan dari penelitian ini, terdapat beberapa saran atau 

masukan yang mungkin dapat berguna untuk penelitian selanjutnya: 

i. Melakukan perawatan secara berkala agar sistem dapat digunakan dengan 

baik. 

ii. Perlunya pengembangan lebih lanjut terhadap sistem marketing partnership 

seiring dengan adanya kebutuhan  sistem dengan fungsi dan fitur yang lebih 

baru. 

iii. Menambahkan fitur yang dapat mengelola event voucher, sehingga jenis 

voucher dapat lebih fleksibel untuk ditambahkan. 

iv. Memaksimalkan sistem marketing partnetship agar lebih efektif dalam 

penggunaannya.
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