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INTISARI 

Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi atau HIMSI merupakan sebuah organisasi yang 

ada di Prodi Sistem Informasi. Saat ini HIMSI belum memiliki website. Website sendiri dapat 

digunakan sebagai penyedia informasi bagi mahasiswa Prodi Sistem Informasi. Maka dari itu, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang desain user interface dan user experience website 

HIMSI yang menarik dan dapat memenuhi kebutuhan informasi pengguna. Pada penelitian ini 

menggunakan metode User centered Design. Proses penelitian mengunakan 5 orang responden 

yang berasal dari mahasiswa Prodi Sistem Informasi. Dari 5 orang responden tersebut, akan 

dilakukan wawancara untuk mengetahui apa saja kebutuhan dari pengguna. Setelah desain 

sudah jadi, maka akan dilakukan evaluasi menggunakan Usability Testing. Hasil dari penelitian 

ini yaitu, menghasilkan referensi desain antarmuka yang bisa memenuhi kebutuhan pengguna 

dalam mencari informasi tentang HIMSI. 

Kata Kunci: User centered Design, User Interface, Usability Testing 
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ABSTRACT 

Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi or HIMSI is an organization in the Information 
Systems Study Program. Currently, HIMSI does not have a website. The website itself can 
be used as an information provider for Information Systems Study Program students. 
Therefore, this research aims to design the user interface design and user experience of 
the HIMSI website that is attractive and can meet the information needs of users. In this 
study using the User centered Design method. The research process uses 5 respondents 
who come from Information Systems Study Program students. Of the 5 respondents, 
interviews will be conducted to find out what the needs of users are. After the design is 
finished, an evaluation will be carried out using Usability Testing. The results of this 
study, namely, producing interface design references that can meet user needs in finding 
information about HIMSI. 

Keywords: User centered Design, User Interface, Usability Testing 
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