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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi belum memiliki website yang dikelola oleh 

anggota HIMSI. Sehingga perlu dilakukan sebuah perancangan UI/UX sebagai dasar dari 

pembuatan website. Penelitian ini telah melakukan perancangan dengan beberapa 

tahapan dalam metode User Centered Design seperti memahami konteks penggunaan, 

memahami kebutuhan pengguna, solusi desain, dan evaluasi. Dari penelitian ini telah 

menghasilkan desain user interface yang menarik serta memenuhi kebutuhan informasi 

dari mahasiswa Prodi Sistem Informasi dan organisasi HIMSI yang sebagai pengguna 

website.  Selain itu, penelitian ini juga menghasilkan perancangan user experience yang 

dapat memudahkan pengguna, cepat, tapat, dan pengguna merasa puas dan tidak ada 

yang membingunkan saat mencoba desain. Dengan hasil perancangan yang sudah 

sesuai dengan kebutuhan pengguna seperti, simpel dan memudahkan, meberikan 

informasi dokumentasi kegiatan HIMSI berupa gambar, struktur organisasi, informasi 

berita, video profil HIMSI, informasi sejarah, visi, dan misi, memiliki informasi kontak. 

Maka, harapannya dapat menjadi referensi antarmuka dalam pemubuatan website 

Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi. 

6.2 Saran 

Berdasarkan hasil dari Kesimpulan, terdapat beberapa saran yaitu pembuatan 

prototipe dapat dibuat lebih responsif, pembuatan website HIMSI dapat segera di 

realisasikan, dan foto anggota struktur organisasi lebih baik menggunakan foto yang 

formal.  
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Lampiran 1 Responden Nathan uji coba hasil perancangan 
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Lampiran 2 Responden Arief uji coba hasil perancangan 
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Lampiran 4 Responden Dipo uji coba hasil perancangan 

 

 

Lampiran 5 Responden Aldi melakukan uji coba hasil perancangan 
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