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INTISARI

Dalam era digitalisasi saat ini, efisiensi dan efektivitas pengelolaan sumber daya manusia
menjadi kunci utama dalam mendukung kinerja organisasi. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan Sistem Informasi Manajemen (SIM) cuti berbasis website untuk Dinas Komunikasi
Informatika dan Persandian (Diskominfosan) Pemerintah Kota Yogyakarta menggunakan metode Scrum.
Sistem ini dirancang untuk mempermudah proses pengajuan, verifikasi, dan pengelolaan cuti pegawai
melalui fitur-fitur seperti pengajuan cuti, verifikasi, monitoring status, dan pencetakan laporan cuti.
Dengan pendekatan bertahap dan terus-menerus dari Scrum, sistem ini dapat beradaptasi dengan cepat
terhadap perubahan kebutuhan dan meningkatkan kolaborasi tim. Implementasi sistem ini menunjukkan
peningkatan efisiensi administrasi cuti, pengurangan kesalahan manusia, dan memberikan transparansi
yang lebih baik dalam pengelolaan cuti pegawai.

Kata kunci: sistem informasi manajemen, pengembangan perangkat lunak, scrum, software development
life cycle, digitalisasi.
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ABSTRACT

In the current era of digitalization, the efficiency and effectiveness of human resource
management are key factors in supporting organizational performance. This research aims to develop a
web-based Leave Management Information System for the Department of Communication, Information,
and Encryption (Diskominfosan) of the Yogyakarta City Government using the Scrum method. The system
is designed to facilitate the process of leave application, verification, and management for employees
through features such as leave application, verification, status monitoring, and leave report printing. With
the incremental and continuous approach of Scrum, this system can quickly adapt to changing needs and
enhance team collaboration. The implementation of this system demonstrates increased administrative
efficiency in leave management, reduction of human errors, and provides better transparency in
employee leave management.

Keywords: management information system, software development, scrum, software development life
cycle, digitalization.
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