6.1.

6.2.

BAB VI. PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis, desain, implementasi, pengujian, dan

pembahasan dari bab sebelumnya maka dapat ditarik kesimpulan dari tugas

akhir ini sebagai berikut :

Saran

1. Pembangunan Sistem Kuis Berbas Indonesia untuk siswa atau

anak didik yang ingin belajar computational thinking yang
disusun oleh bebras Indonesia berbasis mobile android telah
berhasil.

Sistem Kuis Bebras Indonesia memiliki fitur — fitur yang
mendukung dan memudahkan pengguna untuk mempelajari

materi dengan baik.

Dari hasil perancangan, analisis, implementasi, dan pengujian

sistem terhadap penggunaan sistem Kkuis beberas indonesai terdapat

beberapa saran yang dapat digunakan untuk pengembangan dari sistem kuis

ini lebih lanjut seperti:

1.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan sistem kuis berbas
indonesai dapat dikembangan untuk versi mobile 10S dan web
sehingga dapat memberikan pilihan dan memudahkan pengguna
untuk dapat mengakses materi computational thinking yang
disusun oleh bebras Indonesia baik dari perangkat mobile
ataupun secara online dari website.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan adanya pengembangan
fungsionalitas yang tersedia untuk membantu penyampaian
materi ataupun penambahan jenis soal yang dapat ditampilkan
untuk membantu dan meningkatkan minat pengguna untuk

menggunakan sistem kuis bebras Indonesia.
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