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BAB VI  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis serta pembahasan yang telah dilakukan 

sebelumnya, penilaian antara desain website SIKMA UAJY saat ini dengan 

rancangan desain SIKMA UAJY mengalami peningkatan. Dengan 

menggunakan metode Questionnaire User Interface for Satisfaction 

(QUIS), presentase keseluruhan pada kuesioner satu yang awalnya bernilai 

70,63% meningkat menjadi 77,30% pada kuesioner kedua. Tampilan 

halaman yang diperbaiki berdasarkan kritik dan saran pada kuesioner 

pertama mendapatkan respon yang positif bagi responden, namun masih 

dapat ditingkatkan lagi terlebih pada penggunaan warna. 

 

B. Saran 

Berdasarkan dari hasil penelitian dan kesimpulan yang telah 

disampaikan sebelumnya, saran untuk penelitian selanjutnya yaitu 

diharapkan agar dapat melakukan analisis dengan membandingkan 

penelitian-penelitian serupa, agar hasil yang didapatkan sesuai dengan 

harapan. Diharapkan juga untuk KSI UAJY sebagai pengembang dari 

website SIKMA UAJY agar dapat menerima dan menindaklanjuti saran-

saran perbaikan pada website SIKMA UAJY yang diberikan oleh pengguna, 

supaya website SIKMA UAJY dapat lebih ditingkatkan lagi tidak hanya dari 

segi tampilan saja. 
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