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Pembangunan UI dan Front End Dalam Aplikasi Travel Agent 

 

ABSTRAK 

 

Nicholas Suharto 

200710534 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu memenuhi kebutuhan dari klien 

dalam menunjang proses bisnis yang sedang dirintis sekaligus menjadi topik dari 

tugas akhir penulis. Aplikasi Travel Agent di Indonesia sudah banyak ditemukan, 

sehingga penulis berusaha membangun aplikasi ini dengan cara yang berbeda dari 

aplikasi yang sudah banyak ditemukan. Harapannya dengan adanya pembangunan 

aplikasi tersebut dapat membantu user menemukan destinasi wisata yang dituju 

serta membantu klien dalam menjalankan bisnisnya. 

Berdasarkan hal tersebut, penulis membuat UI dan Fron End tentang travel 

agent yang dapat diakses melalui website. Penulis membuat aplikasi ini seefisien 

mungking agar dapat digunakan oleh semua kalangan usia. Selanjutnya penulis 

menggunakan framework vue untuk diimplementasikan ke dalam penulisan kode. 

Penulisan tugas akhir ini didukung oleh metode penelitian user centered design 

yang dilakukan secara berurutan sesuai dengan prosedur yang sudah ditentukan. 

Aplikasi ini dapat dijalankan melalui gawai, komputer, dan laptop. Tak hanya itu, 

aplikasi ini dapat digunakan oleh user untuk mencari informasi destinasi wisata, 

memesan paket perjalanan berupa tiket transportasi, hotel, dan lain-lain. 

Kata Kunci: UI, Front End, Travel Agent, Framework, vue 
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