
 
 

153 

BAB VI  

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian perangkat lunak yang telah 

dilakukan oleh penulis “Pembangunan UI dan Front End Dalam Aplikasi Travel 

Agent” telah mencapai tujuan akhir dari penelitian ini. Pembangunan aplikasi 

ini telah mencapai tujuan akhir dari penelitian yang telah dilakukan yaitu 

pembangunan ui dan front end dalam aplikasi travel agent dengan 

menggunakan framework vue yang membantu efisiensi pengguna. Hal ini dapat 

dibuktikan dengan survei yang telah dilakukan melalui kuesioner yang telah 

disebarkan. Respon yang diberikan oleh responden dominan berisikan sangat 

setuju dan setuju sehingga dapat dinilai sebagai suatu efisiensi dalam aplikasi 

ini. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang telah dibangun 

juga memberikan dampak yang efisien bagi pemilik usaha.  

B. Saran 

Berdasarkan pembangunan aplikasi tersebut, dapat disarankan untuk 

pengembangan yang lebih lanjut yakni sebagai berikut. 

1. Mengembangkan beberapa package vue yang sebelumnya digunakan oleh 

penulis agar lebih efisien dalam penggunaannya. 

2. Mengembangkan aplikasi dengan membuat back-end agar proses 

penggunaannya lebih efisien. 
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