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INTISARI

Pembangunan Aplikasi E-Commerce Wijaya Komputer Berbasis Website

Dengan Integrasi Payment Gateway

Intisari
Kevin Widjaya
200710547

Salah satu faktor penentu kesuksesan suatu bisnis adalah mampu
menjangkau konsumen dengan mudah. Wijaya Komputer yang merupakan toko
komputer di Kota Bandar Lampung merasakan semakin ketatnya persaingan di
daerahnya. Hal ini membuat toko cukup kesulitan untuk memperoleh pelanggan
baru sehingga angka penghasilan pun sulit meningkat.

Oleh karena itu, dibuatlah sebuah aplikasi e-commerce berbasis website
yang mampu mengatasi permasalahan tersebut. Aplikasi ini dibangun dengan
tuntutan untuk mempermudah kedua pelaku jual beli ketika bertransaksi via
aplikasi. Dengan adanya aplikasi ini, toko memiliki sebuah platform untuk
memasarkan produk jualannya dengan jangkauan yang lebih luas. Selain itu
aplikasi juga memiliki fitur sistem rekomendasi barang serta dilengkapi dengan
integrasi payment gateway untuk memudahkan proses pembayaran pada saat
melakukan checkout di aplikasi.

Melalui aplikasi yang telah dihasilkan dari penelitian ini, pihak penjual
dapat mengelola dan memasarkan barang jualannya untuk dapat diakses konsumen
tanpa batasan wilayah, serta dapat memantau laporan penjualan pada dashboard
admin. Di lain sisi, pihak pembeli bisa merasakan pengalaman berbelanja online
yang transaksi pembayaran yang cepat dan mudah serta terverifikasi otomatis oleh
sistem.

Kata Kunci: Website, E-Commerce, Payment Gateway, Sistem Rekomendasi
Dosen Pembimbing I : Paulus Mudjihartono, S.T., M.T., Ph.D.
Dosen Pembimbing I1 : Eduard Rusdianto, S.T., M.T

Jadwal Sidang Tugas Akhir : 20 Juni 2024
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