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INTISARI 

Perancangan Prototype Sistem Informasi Pendaftaran Peserta 

Didik Baru SMA Bruderan Purworejo Menggunakan Pendekatan 

User Centered Design 

Intisari 

Melati Sukma 

200710557 

Perkembangan teknologi telah berkembang begitu cepat memiliki peranan 

yang sangat penting dalam berbagai macam bidang kehidupan salah satunya bidang 

pendidikan. Salah satu proses dalam upaya mendapatkan kuantitas peserta didik 

yang dilakukan oleh institusi pendidikan adalah dengan menyelenggarakan 

Penerimaan Peserta Didik Baru. Sistem Penerimaan Peserta Didik Baru di SMA 

Bruderan Purworejo masih bersifat manual dan menggunakan google form untuk 

pendaftaran online. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, muncul ketertarikan untuk merancang 

antarmuka sistem penerimaan peserta didik baru berbasis website. Penelitian ini 

menggunakan metode user centered design. Perancangan sistem ini nantinya akan 

digunakan oleh siswa, orang tua/wali siswa, dan admin. Hasil dari penelitian ini 

adalah rancangan prototype yang telah diuji menggunakan usability testing dan 

system usability scale pada aspek satisfaction. Pada proses pengujian tersebut 

menghasilkan nilai 4,4 pada aspek learnability, nilai 4,4 pada aspek memorability, 

kemudian nilai 4,3 pada aspek efficiency, nilai 4,5 pada aspek error, serta nilai 91,8 

pada aspek satisfaction dengan grade scale A sehingga pada setiap aspek usability 

termasuk ke dalam kategori sangat baik. 
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