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INTISARI

“PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI BEBRAS BIRO UNIVERSITAS
ATMA JAYA YOGYAKARTA BERBASIS WEBSITE DENGAN
FRAMEWORK LARAVEL”

Intisari

Andreas Noah Jati Sesoca

200710610

Universitas Atma Jaya Yogyakarta merupakan salah satu biro Bebras
Indonesia. Sebagai salah satu biro Bebras Indonesia, terdapat beberapa tugas yang
perlu dipenuhi. Tugas tersebut antara lain adalah mengelola pendataan peserta,
melakukan koordinasi dengan peserta, mendistribusi sertifikat, menyalurkan
informasi, dan masih banyak lagi. Universitas Atma Jaya Yogyakarta mengalami
kesulitan dalam proses pengelolaan data dan tugas-tugas lainnya. Oleh karena itu,
diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat mempermudah Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.

Penelitian dimulai dengan proses pengumpulan data kebutuhan melalui
wawancara. Dilanjutkan dengan proses analisis kebutuhan pengguna. Selanjutnya,
dilanjutkan dengan proses desain sistem informasi dan melakukan implementasi
hasil desain. Sistem informasi yang dibangun menggunakan framework Laravel dan
TailwindCSS. Sistem informasi yang dibangun merupakan sistem yang responsive.
Penelitian diakhiri dengan evaluasi sistem informasi dengan menyebarkan
kuesioner menggunakan USE Questionnaire.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sistem informasi Bebras Biro UAJY.
Sistem tersebut berhasil dibangun dan mendapatkan hasil tingkat kelayakan sebesar
85.51%. Nilai tersebut menunjukkan bahwa sistem informasi yang dibuat termasuk
dalam kriteria sangat layak. Sistem informasi yang dibangun juga berhasil
memenuhi kebutuhan yang diperlukan oleh Universitas Atma Jaya Yogyakarta
dalam melaksanakan tugasnya sebagai biro Bebras Indonesia.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Laravel, Bebras, website
Dosen Pembimbing I : Herlina S.Kom., M.Eng.
Dosen Pembimbing I1 : Zeny Ernaningsih, S.Pd., M.Pd.
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