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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dengan hasil analisis yang didapatkan dan juga evaluasi terhadap sistem 

informasi yang sudah berhasil dibangun, Terdapat beberapa kesimpulan yang 

berhasil diperoleh. Kesimpulan tersebut antara lain: 

1. Sistem informasi Bebras Biro UAJY yang sudah dibangun berhasil 

memenuhi kebutuhan pihak biro UAJY untuk melaksanakan tugasnya 

sebagai biro Bebras. Dengan tugas yang antara lain adalah membuat sistem 

pendaftaran, sistem informasi, distribusi sertifikat, dan sarana pengujian 

kegiatan Bebras. 

2. Sistem informasi Bebras Biro UAJY yang sudah dibangun berhasil 

meningkatkan efisiensi dan memberikan kemudahan kepada pihak biro 

Bebras UAJY dalam pencatatan data pendaftaran, melakukan distribusi 

sertifikat, dan penyebaran informasi. 

3. Sistem informasi Bebras Biro UAJY yang dibangun berhasil meningkatkan 

kemudahan bagi pengguna untuk melakukan pendaftaran, mendapatkan 

sertifikat, dan mendapatkan informasi. 

 

B. Saran 

Dengan berhasilnya dibangun sistem informasi Bebras Biro UAJY, terdapat 

beberapa saran dan masukan yang bisa diimplementasikan setelah dilakukan 

evaluasi terhadap sistem informasi Bebras Biro UAJY. Saran dan masukan tersebut 

berupa: 

1. Sistem informasi yang dibangun dapat dikembangkan lebih lanjut, terutama 

di bagian kepuasan pengguna dan juga kemudahan penggunaan. Hal 

tersebut bisa diraih dengan meningkatkan tingkat kepuasan pengguna dan 

juga membuat sistem informasi menjadi lebih mudah untuk digunakan oleh 

pengguna. 
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2. Sistem informasi yang sudah dibangun dapat dikembangkan lebih lanjut 

terutama dalam kriteria desain. Hal tersebut dapat dicapai dengan membuat 

sistem informasi menggunakan desain dan juga tampilan yang konsisten. 

Sehingga pengguna tidak terganggu dengan ketidakkonsistenan yang ada 

pada sistem informasi saat ini. 

3. Berdasarkan dari evaluasi pengguna yang memiliki posisi sebagai 

administrator, perlu ditambahkan metode penambahan data pendaftaran 

selain menggunakan formulir. Contoh metode yang dapat ditambahkan 

adalah dengan upload file. 
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