BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, implementasi dan
pengujian pada aplikasi pengatur keuangan “Sakuku” telah berhasil
membantu pengguna untuk mengelola keuangan. Hal ini dibuktikan dengan
hasil pengujian yang dilakukan, bahwa 60% responden sangat setuju dan
40% responden setuju bahwa aplikasi ini telah membantu pengguna untuk
mengelola keuangan. Desain antarmuka yang menarik dan mudah
digunakan juga memberikan kontribusi terhadap kepuasan pengguna.
Dengan kemudahan akses dan fitur— fitur yang menunjang, pengguna dapat
merencanakan dan mengelola keuangannya menjadi lebih baik. Dengan
demikian aplikasi pengatur keuangan “Sakuku” telah membuktikan sebagai

aplikasi yang efektif dan efisien untuk manajemen keuangan pribadi.

B. Saran
Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan terhadap aplikasi
pengatur keuangan “Sakuku”, terdapat beberapa saran sebagai berikut.
1. Segala fitur yang ada pada aplikasi dapat dijalankan tanpa/dengan
koneksi internet.
2. Adanyafitur perbandingan pendapatan danpengeluaran dengan minggu

sebelumnya.
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