6.1

6.2

BAB VI
PENUTUP

Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil analisis,
perancangan, implementasi dan pengujian pada aplikasi sistem informasi
KAMAJAY A Scholarship adalah bahwa aplikasi ini dapat menjadi alternatif
solusi untuk pengelolaan data oleh penerima beasiswa, donatur, konselor dan
penanggung jawab pada perangkat mobile. Sistem ASOKA yang dibuat
menjadi aplikasi mobile membuat pengguna lebih sering berinteraksi dengan
sistem sehingga menambahkan user engagement. Dapat disimpulkan juga
bahwa fitur tambahan yang dibuat berupa kelola acara, jadwal jaga ruang dan
poin keaktifan, telah mampu membantu kebutuhan para penerima beasiswa
yang belum diakomodasi oleh website ASOKA. Adanya fitur notifikasi telah
membantu pengguna untuk mendapat informasi terkait KAMAJAYA

Scholarship dengan lebih cepat dan akurat.

Saran

Saran untuk pengembangan sistem aplikasi KAMAJAY A Scholarship
kedepannya, yaitu:
1. Ukuran aplikasi dibuat lebih kecil dengan menerapkan obfuscation dan
optimasi proguard.
2. Aplikasi dibuat untuk perangkat dengan sistem operasi 10S.
3. Keamanan pada APl dan juga aplikasi dibuat lebih kuat demi

melindungi data.
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