BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pencapaian hasil dari analisis kebutuhan, perancangan,

implementasi, hingga pengujian sistem, dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi

Quality Management (SIQMA) berhasil dibangun. Adapun kesimpulan secara garis

besar yang diambil dari hasil pengujian perangkat lunak dan evaluasi pengguna ini

sebagai berikut:

1.

Sistem Informasi Quality Management sudah memenuhi kebutuhan
pengguna dan tujuan dari penelitian ini yaitu untuk menunjang dan
mengelola manajemen proyek KSI berhasil tercapai.

Fungsionalitas sistem tercukupi dan berjalan dengan baik.

Dengan pengujian sistem menghasilkan pernyataan bahwa SIQMA layak

digunakan sebagai sistem yang menunjang kualitas manajemen.

B. Saran

Dari hasil pembangunan dan pengujian SIQMA, terdapat beberapa saran

dan masukan yang dapat membantu sistem ini untuk lebih berkembang. Adapun

saran terkait sistem ini antara lain:

1.

4,

Diperlukan fitur filter data berdasarkan tahun pada dashboard agar tidak
terjadi penumpukan data.

Sistem yang telah dibangun dapat dikembangkan lebih lanjut dengan
menambahkan fitur notifikasi saat assign tugas dan setelah update history.
Pada fitur laporan sistem informasi dan project perlu ditambahkan grafik
atau diagram berdasarkan status yang menjelaskan persentase progress
tugas tersebut.

Nama sistem ini yaitu SIQMA memiliki pelafalan yang hampir mirip

dengan SIKMA sehingga saat disebutkan dapat menimbulkan kebingungan.
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