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INTISARI 

 
PENGEMBANGAN APLIKASI BERBAGI BARANG BEKAS 

“ALUMNITREASURES” BERBASIS MOBILE 

 
Intisari 

 

Calvin Andrean Suhedy 

200710824 

 

Penelitian ini menggarisbawahi kompleksitas manajemen barang bekas di 

kalangan mahasiswa, terutama yang berhadapan dengan tantangan logistik dan biaya 

pengiriman barang bekas setelah menyelesaikan studi. Di Indonesia, fenomena 

penumpukan barang bekas tak terpakai di rumah merupakan masalah yang signifikan, 

terutama di kalangan mahasiswa. Data dari penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa 

mayoritas mahasiswa perantau tidak membawa barang bekas kembali ke kampung 

halaman dan melihat keberadaan aplikasi berbagi barang bekas sebagai solusi yang 

potensial. 

Berdasarkan hal tersebut, telah dibangun sebuah aplikasi perangkat lunak berbasis 

mobile, AlumniTreasures, sebagai solusi dari permasalahan menggunakan bahasa 

pemrograman Javascript dan framework React Native yang kemudian diintegrasikan 

dengan API yang telah dibuat menggunakan framework ExpressJS dengan fitur 

andalan yakni live chat messaging dan geolocation untuk mendukung alur dari 

transaksi barang bekas di dalam aplikasi. Aplikasi AlumniTreasures dibuat berbasis 

mobile dimana dapat dijalankan pada sistem operasi Android dan iOS (cross-platform). 

Aplikasi AlumniTreasures dapat digunakan oleh pengguna untuk berbagi barang bekas 

dan admin untuk memblokir akun pengguna dan produk yang dilaporkan. 



 

 xvi 

Berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas terhadap pengguna, dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi AlumniTreasures telah berhasil dibangun menggunakan framework 

React Native yang dapat diakses pada platform Android dan iOS dan telah mencapai 

tujuan dari penelitian yakni dapat membantu mahasiswa dalam berbagi maupun 

bertukar barang bekas dan menumbuhkan rasa untuk saling membantu dan berbagi 

sesama mahasiswa. 

 

Kata Kunci: Mobile, Live Chat Messaging, Geolocation, React Native, Berbagi 

Barang Bekas. 
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