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Learning Management System (LMS) sebagai media pembelajaran berbasis 

e-learning yang memungkinkan mahasiswa untuk terlibat aktif dalam proses 

pembelajaran terkadang dapat memberikan dampak yang negatif bagi mahasiswa. 

Dampak ini berupa rendahnya kesiapan belajar dan pemahaman terkait materi yang 

diajarkan serta kurangnya motivasi dan peran aktif dalam menggunakan LMS.  

Maka dari itu, dibuatlah sebuah fitur learning journey dengan integrasi 

elemen gamifikasi menggunakan metode waterfall, yang mewajibkan mahasiswa 

untuk mengunduh materi guna membantu meningkatkan kesiapan dan pemahaman 

terkait materi yang diajarkan, serta integrasi elemen gamifikasi pada uploader tugas 

dan kuis dengan memberikan poin sebagai standar peringkat pada leaderboard 

untuk mendapatkan reward berupa bonus nilai akhir guna meningkatkan peran aktif 

dan motivasi mahasiswa dalam pembelajaran menggunakan LMS. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini dapat meningkatkan 

kesiapan belajar, pemahaman, dan motivasi mahasiswa dalam LMS. Dari 35 

responden, 95.7% setuju bahwa learning journey meningkatkan kesiapan dan 

keterlibatan terhadap materi, 84.7% setuju bahwa gamifikasi meningkatkan minat 

dan motivasi, serta 94.3% setuju bahwa penggunaan poin, leaderboard, dan reward 

efektif dalam meningkatkan partisipasi dan peran aktif mahasiswa dalam LMS. 
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