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INTISARI

PEMBANGUNAN SISTEM ADMINISTRASI KEANGGOTAAN
DI ARMOR GYM MENGGUNAKAN METODE WATERFALL

Intisari
Jeremy Kevin Marwanto
200710852

Pada era digital ini, pembuatan dan pengelolaan situs web menjadi
representasi nyata dari penerapan teknologi yang telah mengubah cara tradisional
menjadi lebih efisien. Armor Gym, sebagai pusat kebugaran terkemuka di
Gombong, meskipun dilengkapi dengan fasilitas modern dan instruktur
berpengalaman, masih menghadapi tantangan dalam proses administratif manual
seperti pencatatan data anggota, kehadiran instruktur, dan manajemen inventaris
peralatan gym. Metode manual ini rentan terhadap kesalahan dan keterlambatan
yang dapat mengganggu operasional serta menimbulkan kerugian finansial.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis merancang aplikasi
berbasis situs web menggunakan framework Laravel dengan pendekatan metode
waterfall. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan digitalisasi terhadap proses
administratif Armor Gym, termasuk pencatatan data anggota, instruktur, transaksi
pembayaran melalui layanan WhatsApp Admin, manajemen program
keanggotaan, penjadwalan kegiatan bagi anggota, serta penyusunan laporan
bulanan dan harian untuk pemilik gym. Dengan demikian, diharapkan dapat
meminimalkan risiko kesalahan serta keterlambatan dalam operasional, sekaligus
meningkatkan efisiensi dan akurasi informasi yang disajikan kepada pengguna dan
manajemen Armor Gym.

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi berbasis
situs web yang dapat mengurangi kesalahan pengelolaan, meningkatkan layanan
Armor Gym, serta memperbaiki manajemen keanggotaan. Melalui pengujian
sistem yang dilakukan, diharapkan situs web ini mampu memenuhi kebutuhan
pengguna dengan menyediakan fitur-fitur yang dibutuhkan.

Kata Kunci : Tempat kebugaran (gym), Situs web

Dosen Pembimbing | : Eduard Rusdianto, S.T., M.T.
Dosen Pembimbing Il : Findra Kartika Sari Dewi, S.T., M.M., M.T.
Jadwal Sidang Tugas Akhir : 19 Juli 2024
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