BAB VI PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari analisis kebutuhan pengguna, perancangan,
implementasi, dan pengujian sistem, dapat disimpulkan bahwa perancangan
situs web Armor Gym yang dibuat telah berhasil. Situs web ini dapat
membantu pengelolaan operasional dan manajemen data — data di Armor
Gym. Situs web ini dapat diakses oleh semua pengguna baik yang sudah
terdaftar maupun belum terdaftar di dalam sistem, dikarenakan situs web ini
tersedia halaman awal yang dapat melihat informasi umum tentang Armor
Gym, baik layanan yang tersedia maupun produk — produk yang tersedia di

Armor Gym.
Saran

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan pengguna, perancangan,
implementasi, dan pengujian sistem yang telah dilakukan, penulis
memberikan saran untuk perancangan situs web gym selanjutnya. Salah satu
saran adalah menambahkan fitur transaksi tambahan seperti sistem

pembayaran online melalui QRIS atau transfer bank.
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