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INTISARI

PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PENGUKUR
KEMIRIPAN KODE SUMBER PROYEK PERANGKAT LUNAK
BERBASIS DOLOS DAN LEVENSHTEIN DISTANCE

Intisari

Jolly Hans Frankle
200710932

Dalam era perkembangan perangkat lunak yang pesat, kebutuhan untuk
memastikan integritas perangkat lunak serta mengidentifikasi plagiarisme dalam
kode sumber menjadi sangat penting. Pada dunia akademik, tindakan plagiarisme
merupakan tindakan yang tidak terpuji, namun perlu setiap akademisi menetapkan
batasan toleransi yang berbeda-beda terkait plagiarisme perangkat lunak. Dengan
mengakui adanya keterbatasan ini, algoritma yang diimplementasi hanya akan
melakukan pengukuran tingkat kemiripan kode sumber, dan keputusan akhir berada
di tangan pengguna. Penelitian ini bertujuan mengadaptasi sebuah alat dan sebuah
algoritma yang dapat digunakan untuk mengukur tingkat kemiripan kode sumber,
serta membangun sistem informasi agar pengguna dapat mengakses algoritma ini.

Algoritma yang diimplementasi merupakan adaptasi dari alat yang sudah
ada bernama Dolos, serta menerapkan jarak /evenshtein untuk bahasa yang tidak
didukung alat Dolos. Algoritma yang diimplementasi juga dapat melakukan
klasterisasi berbagai proyek perangkat lunak yang dianggap mirip. Sistem
informasi dibangun dengan menggunakan bahasa TypeScript dengan menggunakan
teknologi Express.js serta React.js. Adapun pengelolaan data pada algoritma dan
sistem informasi menggunakan basis data relasional MySQL.

Pada akhir penelitian ini, algoritma serta sistem informasi dapat
diimplementasi dengan baik, serta memiliki dua fitur utama, yakni pemeriksaan dan
pelaporan. Hasil pengujian pada algoritma membuktikan bahwa algoritma dapat
mengukur tingkat kemiripan serta menunjukkan klaster dengan benar pada lima
buah proyek Laravel, dan sistem informasi yang dibangun sudah memenuhi
kebutuhan fungsional yang ditetapkan.

Kata kunci: plagiarisme perangkat lunak, algoritma, node.js, express.js, react.js

Dosen Pembimbing I  : Prof. Dr. Andi Wahju Rahardjo Emanuel, BSEE., MSSE.
Dosen Pembimbing II : Zeny Ernaningsih, S.Pd., M.Pd.
Jadwal Sidang Tugas Akhir : 15 Juli 2024

Xvi



