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 INTISARI  

Pembangunan Sistem Informasi Transaksi Event Organizer 

Berbasis Website 

Intisari 

 

Eric Roberto Djohan 

200711007 

Penggunaan teknologi dalam aktivitas sehari hari semakin meningkat. 

Sebagian besar perilaku masyarakat berubah dan dimudahkan dengan adanya 

penggunaan teknologi. Tetapi masih terdapat beberapa bidang yang belum 

menerapkan teknologi dalam praktiknya, salah satu contohnya adalah penggunaan 

teknologi dalam transaksi jasa event organizer. 

Melalui permasalahan tersebut, terlintas ide untuk membuat sistem 

informasi yang dapat menghubungkan penyedia jasa event organizer dan 

masyarakat yang ingin mencari informasi mengenai jasa event organizer. Penelitian 

ini dilakukan dengan membangun sebuah website menggunakan metode Waterfall 

yang strukturnya terdiri dari front end, back end, dan database. 

Melalui penelitian yang dikerjakan, menunjukkan bahwa sistem informasi 

yang dikembangkan mampu memfasilitasi transaksi antara pengguna dan penyedia 

jasa event organizer, sehingga mempermudah kedua belah pihak dalam 

menjalankan aktivitas mereka. 

 

Kata kunci: Website, Sistem Informasi, Event Organizer, Waterfall. 
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