BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian perangkat lunak yang telah
dilakukan, dapat disimpulkan bahwa Pembangunan Sistem Informasi Transaksi
Event Organizer Berbasis Website telah berhasil dilakukan dan telah mencapai
tujuan dari penelitian. Pertama, penelitian bertujuan untuk membangun website
yang menghubungkan masyarakat dan penyedia jasa yang strukturnya terdiri
dari database, front-end, dan backend. Sistem berhasil dibangun menggunakan
metode Waterfall dengan bahasa pemrograman JavaScript dengan library
React JS sebagai front end, bahasa pemrograman PHP dengan framework
Laravel sebagai back end dan relational database untuk kepentingan
penyimpanan data.

Penelitian juga berhasil mencapai tujuan yang kedua yaitu penelitian
bertujuan untuk membangun sistem informasi atau platform yang memberikan
manfaat nyata kepada pengguna dan penyedia jasa, baik yang professional
maupun non-professional, dalam hal pencarian dan pemasaran jasa event
organizer. Hal ini dibuktikan dengan pengujian yang dilakukan dengan
pertanyaan “Dengan adanya sistem informasi ini, saya merasa terbantu dalam
mempromosikan jasa atau mencari penyedia jasa event organizer” dan yang
menjawab sangat setuju sebanyak 76,7% serta mendapatkan nilai — rata 2.67

menggunakan metode UEQ-S dengan predikat excellent.

B. Saran
Berdasarkan hasil pengujian, perancangan, dan coding pada sistem
informasi Rencara, terdapat beberapa saran yang dapat diterapkan pada sistem
yang telah dibangun. Berikut merupakan beberapa saran untuk pengembangan
sistem informasi Rencara.
1. Dapat ditambahkan fitur tutorial penggunaan sistem untuk membantu

pengguna baru memahami sistem.
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2. Dapat ditambahkan fitur pengembalian saldo menggunakan sistem

perbankan sehingga dapat dilakukan secara otomatis.
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