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INTISARI 

Arsitektur merupakan sebuah bidang ilmu yang mempelajari tentang perancangan 
sebuah bangunan secara keseluruhan, mulai dari level mikro hingga level makro. 
Dalam level mikro, keilmuan arsitektur juga merancang desain perabot, desain 
produk, dan komponen penyusun sebuah bangunan. Keramik merupakan sebuah 
komponen dalam arsitektur bangunan dengan cakupan fungsi, estetika dan 
psikologis. Naruna Ceramic merupakan salah satu perusahaan penghasil keramik 
di Indonesia, dengan fokus produk yaitu keramik tableware. Perkembangan zaman 
secara tidak langsung memberikan tuntutan untuk Naruna Ceramic untuk 
menghasilkan produk dengan ide-ide kreatif demi memperoleh pasar dan nilai jual 
yang tinggi. Melalui riset yang rutin dilakukan, Naruna Ceramic dapat 
menghasilkan produk dengan inovasi dan kreasi yang baru, dalam hal ini Naruna 
Ceramic ingin terjun pada bidang keramik dinding.  

Brainstorming dilakukan untuk memperoleh ide-ide kreatif pada riset tentang 
keramik dinding. Berdasarkan brainstorming yang dilakukan bersama  
stakeholders, maka riset yang dilakukan adalah tentang perancangan keramik 
dinding dengan bentuk puzzle yang memiliki motif  Nusantara. Motif yang 
diaplikasikan pada keramik dinding tersebut adalah ornamen Bali yaitu karang 
boma.  Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan rancangan master model 
keramik dinding tipe puzzle bermotif ornamen Bali, dengan bantuan teknologi CAD 
untuk menghasilkan desain yang memiliki keakuratan tinggi, kepresisian tinggi dan 
sisi artistik pada ornamennya. 

Perancangan desain keramik dinding menggunakan bantuan teknologi CAD yaitu 
3D Modelling and Sculpting ZBrush . Hasil 3D model desain keramik dinding yang 
selesai dibuat dilanjutkan dengan proses permesinan untuk menghasilkan master 
model keramik dinding. Hasil dari penelitian  ini yaitu 4 master model keramik 
dinding yang diproses menggunakan mesin CNC. Hasil pada 3D model desain 
dengan hasil master model keramik dinding  menghasilkan deviasi dimensi 
maksimal 0,47 mm. 

 

Kata kunci: Keramik Dinding, Ornamen Bali, Karang Boma, CAD, 3D Modelling 
and Sculpting


