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BAB 8 

PENUTUP 

8.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, teknologi CAD dengan basis 

3D Modelling and Sculpting dengan software ZBrush berhasil diterapkan dalam 

proses perancangan master model keramik dinding tipe puzzle bermotif ornamen 

Bali yaitu karang boma. 

Output yang dihasilkan dari penelitian ini berupa master produk dan 3D model 

desain keramik dinding tipe puzzle bermotif ornamen Bali dengan empat bagian 

puzzle, yaitu bagian kepala, bagian samping kanan, bagian samping kiri, dan 

bagian bawah. Hasil analisis yang didapatkan dari perancangan menggunakan 

software Zbrush sampai dengan proses permesinan menggunakan mesin CNC, 

didapatkan keakuratan desain dengan deviasi maksimal 0,47 mm. Kepresisian 

desain yang tinggi dengan analisis bahwa 3D model desain keramik dinding akan 

memiliki dimensi yang serasi dan konsisten jika dilakukan proses permesinan 

berulang kali dengan toleransi tidak lebih dari 2 mm. Dari hasil review, ornamen 

Bali yang diterapkan pada keramik dinding memiliki estetika dan esensi yang 

tinggi, maka dari itu desain keramik dinding yang dihasilkan memiliki nilai artistik. 

8.2. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, diperlukan penelitian lanjutan 

tentang fabrikasi master pola cetakan keramik dinding hingga proses produksi 

keramik dinding, hal tersebut diperlukan sehingga proses penelitian dan 

pengembangan produk keramik dinding bermotif yang dilakukan Naruna Ceramic 

dapat terselesaikan. Hasil review dan saran dari Naruna Ceramic akan dijadikan 

acuan dalam penelitian lanjutan keramik dinding tersebut. Hasil produk master 

model dari keramik dinding yang telah selesai memperoleh keakuratan dan 

kepresisian bentuk, serta motif ornamen Bali yang digunakan dapat menambah 

kesan estetika dari produk keramik dinding yang dirancang. 
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Lampiran 4: Fishbone Diagram  

Keramik 

Tidak Akurat, 

Presisi dan 

Artistik

Pekerja

Mesin

Biaya

Metode 

Konvensional

Material

Pasar

Proses produksi 
secara manual

Perbaikan 

produk 

reject

QC dilakukan secara 
manual

Keterbatasan 

Pekerja

Efisiensi waktu yang 
kurang

Skill pekerja yang 
berbeda

Produksi 

massal

Durasi 
produksi yang 

lama

Kapasitas 
mesin 

terbatas

Proses 

produksi

Cost 
operasional 

mesin

Motif yang 
detail

Menggunakan 

Mesin

Cost tinggi

Teknik manual

Memerlukan 
banyak 
pekerja

Waktu

Pengerjaan lama

Ornamen

Kurang maksimal dalam 
pembetukan desain artistik

Tidak dapat 
membentuk desain 

dengan detail

Tidak membentuk 
desain akurat dan 

presisi

Ornamen 

Bali

Hanya terbatas pada 
material kayu dan 

batu alam

Naruna

Masih menggunakan 
tanah liat lokal

Desain 
Menarik

Desain 
Artistik

Nasional

Bentuk

 

 

 



 

xxv 
 

Lampiran 5: Dokumentasi Observasi  

 

 

 

 

 



 

xxvi 
 

     

 

  

 

 



 

xxvii 
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