LANDASAN KONSEPTUAL PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

AIRSOFT GUN GAME PARK
DI PONTIANAK

TUGAS AKHIR SARJANA STRATA -1

UNTUK MEMENUHI SEBAGIAN PERSYARATAN YUDISIUM UNTUK MENCAPAI DERAJAT SARJANA TEKNIK (S-1)
PADA PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA

DISUSUN OLEH:

EKO YULIANTO
NPM: 040112152

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2010



LEMBAR PENGABSAHAN SKRIPSI

SKRIPSI
BERUPA
LANDASAN KONSEPTUAL PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

AIRSOFT GUN GAME PARK DI PONTIANAK

Yang dipersiapkan dan disusun oleh:

EKO YULIANTO
NPM: 040112152

Telah diperiksa dan dievatuasi oleh Tim Penguiji Skripsi pada tanggal 23 September 2010
dan dinyatakan telah memenuhi sebagian persyaratan menempuh tahap pengerjaan rancangan
pada Studio Tugas Akhir untuk mencapai derajat Sarjana Teknik (S-1) pada Program Studi Arsitektur
Fakultas Teknik — Universitas Atma Jaya Yogyakarta

PENGUJI SKRIPSI

Penguji |

Penguiji Il

(Ir. Ign. Purwanto Hadi, MSP) (Ir. Lucia Asdra Rudwiarti, Iﬁ.Phil, Ph. D)
Yogyakarta, 23 September 2010

" Koordinator Tugas Akhir Arsitektur
Program Studi Arsitektur
Fakultas Teknik — Universitas Atma Jaya Yogyakarta

(Floriberta Binarti, ST. Dipl. NDS. Arch)

Ketua Program Studi Arsitektur
Fakultgs: Teknik — Universitas Atma Jaya Yogyakarta
Ry, B, :




SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda-tangan di bawah ini, saya:
Nama : EKO YULIANTO
NPM : 04 0112152/TA

Dengan sesungguh-sungguhnya dan atas kesadaran sendiri,

Menyatakan bahwa:

Hasil karya Tugas Akhir—yang mencakup Landasan Konseptual Perencanaan dan
Perancangan (Skripsi) dan Gambar Rancangan serta Laporan Perancangan—yang berjudul:

AIRSOFT GUN GAME PARK

benar-benar hasil karya saya sendiri.

Pernyataan, gagasan, maupun kutipan—baik langsung maupun tidak langsung—yang
bersumber dari tulisan atau gagasan orang lain yang digunakan di dalam Landasan
Konseptual Perencanaan dan Perancangan (Skripsi) maupun Gambar Rancangan dan
Laporan Perancangan ini telah saya pertanggungjawabkan melalui catatan perut atau pun
catatan kaki dan daftar pustaka, sesuai norma dan etika penulisan yang berlaku.

Apabila kelak di kemudian hari terdapat bukti yang memberatkan bahwa saya melakukan
plagiasi sebagian atau seluruh hasil karya saya—yang mencakup Landasan Konseptual
Perencanaan dan Perancangan (Skripsi) dan Gambar Rancangan serta Laporan
Perancangan—ini maka saya bersedia untuk menerima sanksi sesuai peraturan yang
berlaku di kalangan Program Studi Arsitektur — Fakultas Teknik — Universitas Atma Jaya
Yogyakarta; gelar dan ijazah yang telah saya peroleh akan dinyatakan batal dan akan saya
kembalikan kepada Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Demikian, Surat Pernyataan ini dibuat dengan sebenar-benarnya dan sesungguh-sungguhnya,
dan dengan segenap kesadaran maupun kesediaan saya untuk meherima segala konsekuensinya.

Yogyakarta, 23 September 2010

- -............Yang Menyatakan,
METERAIT { '

G

" (EKO YULIANTO)



PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini penulis persembahkan untuk :

1.

Tuhan Yesus Kristus, dan Bunda Maria yang telah memerikan limpahan rahmat serta
hidayahnya kepada saya.
Kedua orang tua saya yang telah membesarkan, mendidik dan selalu memberi dorongan serta

semangat yang kuat kepada saya.

. Adik-adik saya yang tercinta Tita Rahayu dan Bella Mecristi serta seluruh segenap keluarga

saya dimanapun mereka berada.
Bapak Ir. Ing. Purwanto Hadi , MSP., selaku Dosen Pembimbing I Tugas Akhir yang telah

membimbing hingga selesainya penulisan Tugas Akhir ini.

. Ibu Ir. Lucia A. R. M. Ph. D, selaku Dosen Pembimbing II yang telah membimbing saya

hingga selesainya penulisan Tugas Akhir ini.

Buat warga lingkungan Yadara, terimakasih atas dukungannya.

Semua sahabat — sahabat Bartholomeus Brama, Paternus Diaz, Adek HRD, Aria Zabdi,
Darius Sowanda Wawan, Raymon Mandagi, Yustinus Bianglala, Hilarius Jago Duda,
Herianus Ucil, Triana Indrawati, Cory Magdalena, Donatian, Hendro Rahawarin, Dwi Joko
Prayitno terima kasih atas dukungannya.

Teman-teman yang tidak dapat saya sebutkan satupersatu, terimakasih atas dukungannya

sehingga terselesaikannya penulisan laporan Tugas Akhir ini.

Terimakasih karena telah mendukung saya dalam doa, mengajari saya, menemani,

mendukung dan member saya semangat untuk menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini.



ABSTRAKSI

Perkembangan dunia hobi di Pontianak mulai merambah hobi-hobi dari luar, seperti
Airsoft Gun, Radio Control, Helikopter, dan Model Kit. Para penggemar hobi tersebut mulai
bertambah dan mengembangkan kegiatan mereka ke komunitas hobi berupa klub-klub hobi.
Sarana yang tersedia belum memadai dan mencukupi, ditambah lagi meluasnya kegiatan hobi
dan munculnya klub-klub hobi. Dengan berkegiatan bersama penggemar lainnya, muncul nilai
lebih dalam berkegiatan yaitu interaksi. Interaksi dapat menambah kepuasan dalam menjalankan
kegiatan terkait hobi yang digemari. Penyediaan sarana untuk hobi replika Airsoft Gun yang
dapat mewadahi interaksi pengguna dapat menjadi daya tarik tersendiri bagi penggemar hobi
senjata replika. Airsoft Gun Game Park di Pontianak merupakan wujud perencanaan dan
perancangan sarana tersebut, dengan pendekatan proses interaksi manusia dalam ruang, untuk
dapat menghasilkan rancangan ruang dalam dan ruang luar yang dapat memberikan stimulus
bagi pengguna bangunan untuk berinteraksi dengan baik selama berkegiatan, melalui pengolahan

bentuk ruangan layout perabot, dan penggunaan warna pada bangunan.

Kata Kunci : AIRSOFT GUN, GAME PARK
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