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ABSTRAKSI 
 

 Perkembangan dunia hobi di Pontianak mulai merambah hobi-hobi dari luar, seperti 

Airsoft Gun, Radio Control, Helikopter, dan Model Kit. Para penggemar hobi tersebut mulai 

bertambah dan mengembangkan kegiatan mereka ke komunitas hobi berupa klub-klub hobi. 

Sarana yang tersedia belum memadai dan mencukupi, ditambah lagi meluasnya kegiatan hobi 

dan munculnya klub-klub hobi. Dengan berkegiatan bersama penggemar lainnya, muncul nilai 

lebih dalam berkegiatan yaitu interaksi. Interaksi dapat menambah kepuasan dalam menjalankan 

kegiatan terkait hobi yang digemari. Penyediaan sarana untuk hobi replika Airsoft Gun yang 

dapat mewadahi interaksi pengguna dapat menjadi daya tarik tersendiri bagi penggemar hobi 

senjata replika. Airsoft Gun Game Park di Pontianak merupakan wujud perencanaan dan 

perancangan sarana tersebut, dengan pendekatan proses interaksi manusia dalam ruang, untuk 

dapat menghasilkan rancangan ruang dalam dan ruang luar yang dapat memberikan stimulus 

bagi pengguna bangunan untuk berinteraksi dengan baik selama berkegiatan, melalui pengolahan 

bentuk ruangan layout perabot, dan penggunaan warna pada bangunan. 
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