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INTISARI

Audiovisual.id merupakan salah satu anak perusahaan dari PT Jawara Kreasitama
yang bergerak dalam bidang penyewaan audio dan visual berupa LED, TV,
Proyektor, Processor, dan Speaker. Audiovisual.id memiliki bangunan gudang baru
untuk menyimpan barang yang akan disewakan ke customer. Pada gudang
tersebut memiliki permasalahan dalam pencarian barang sehingga menambah
waktu dari penyiapan barang tersebut dan menyebabkan keterlambatan dalam
pengiriman.

Penelitian ini bertujuan untuk memperbaiki sistem penyimpanan gudang agar
mempercepat proses pencarian barang di gudang Audiovisual.id, dengan target
mempercepat setidaknya 30% dari waktu pencarian sekarang. Metode yang
digunakan yaitu kebijakan penyimpanan dengan dedicated storage dan kebijakan
manajemen penyimpanan dengan FIFO (First In First Out). Pada tahap
perancangan memerlukan perhitungan mengenai kebutuhan luas setiap barang
dan throughtput dari masing-masing barang tersebut, selain itu dengan
mempertimbangkan kedekatan setiap jenisnya dengan menggunakan ARC
(Activity Relationship Chart). Berdasarkan hasil tersebut, didukung oleh software
Blocplan untuk melihat perancangan layout berdasarkan ARC dan kebutuhan luas
setiap barang, setelah itu akan divisualisasikan perancangan tata letak tersebut
dengan menggunakan software Ms. Visio.

Berdasarkan hasil dari implementasi yang dilakukan pada gudang Audiovisual.id,
dapat mempercepat waktu pencarian barang dari 38 % hingga 89 %. Dengan
mempercepat waktu pencarian tersebut dapat mengurangi waktu keterlambatan
dalam pengiriman barang menuju ke customer.

Kata kunci: Tata letak gudang, dedicated storage, FIFO (First In First Out), dan
manajemen gudang.
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