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ABSTRAK
Perpustakaan Kota Yogyakarta merupakan salah satu perpustakaan yang aktif dalam

memberikan layanan membaca kepada masyarakat Kota Yogyakarta. Perpustakaan Kota saat
ini sangat bermanfaat sebagai ruang publik masyarakat untuk belajar, membaca dan berdiskusi
bersama-sama. Sayangnya, Perpustakaan Kota Yogyakarta saat ini telah mencapai kapasitas
maksimalnya sehingga terjadi penurunan kualitas ruang dalam dan ruang luar yang dapat
mengancam potensi yang ada. Perancangan Perpustakaan Interaktif Kota Yogyakarta
merupakan usulan untuk mengembangkan perpustakaan yang lebih menarik terkhususnya bagi
Digital Native Generation. Tujuan perancangan ini adalah untuk menciptakan ruang dan
elemen yang dapat menumbuhkan rasa ingin tahu dan minat membaca bagi Digital Native
Generations serta memberikan kenyamanan, keamanan, dan privasi bagi pengunjung
perpustakaan. Metode penelitian dilakukan dengan menggunakan pendekatan pendekatan
desain placemaking architecture, yang memanfaatkan elemen desain penataan ruang dan
penataan massa bangunan sehingga menciptakan ruang publik yang hidup. Selain itu, dikaji
standar kriteria yang digunakan untuk menghasilkan konsep dasar, kebutuhan pengguna,
teknologi, dan kriteria yang digunakan untuk memilih objek studi. Hasil akhir yang diharapkan
adalah perpustakaan interaktif yang akan mendorong minat baca, memenuhi kebutuhan Digital

Native Generation, dan memberikan pengalaman yang menyenangkan bagi pengunjungnya.

Kata kunci: Perpustakaan Kota Yogyakarta, Digital Native Generation, Placemaking

Architecture, Ruang Publik Interaktif, Kebudayaan, Yogyakarta
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