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ABSTRAK 
Candi Borobudur, situs Warisan Dunia UNESCO di Jawa Tengah, Indonesia, 

terkenal dengan kemegahan arsitektur dan makna spiritualnya. Namun, pengalaman 

pendengaran pengunjung, sebagai bagian dari lanskap budaya, masih sangat minim 

diteliti. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan mengeksplorasi 

soundscape Candi Borobudur dan meneliti persepsi pendengaran pengunjung. 

Soundscape, yang diperkenalkan oleh R. Murray Schafer, mencakup lingkungan 

akustik yang dipahami dan dialami oleh individu atau komunitas, yang mempengaruhi 

persepsi dan pengalaman mereka terhadap suatu lokasi. Dengan menggunakan 

pendekatan deskriptif kuantitatif, penelitian ini mengumpulkan data primer dan 

sekunder. Intensitas dan pola suara diukur dengan menggunakan Sound Level Meter 

dan alat perekam, sementara persepsi pengunjung dikumpulkan melalui kuesioner 

berdasarkan Metode B ISO/TS 12913-2. Analisis data meliputi statistik deskriptif, 

analisis soundscape atribut perseptual, dan penambangan kata untuk memeriksa 

umpan balik responden. Penelitian ini tidak hanya memperluas pengetahuan tentang 

evaluasi akustik situs warisan budaya, tetapi juga memberikan dasar untuk strategi 

pengelolaan soundscape yang dapat meningkatkan pengalaman pengunjung dan 

melestarikan warisan akustik. Implikasi dari penelitian ini relevan bagi pengelola situs 

bersejarah dan studi masa depan tentang pengalaman multi-indera di lanskap budaya 

lainnya. 

 

Kata kunci: Candi Borobudur, Soundscape, Pengalaman Auditori, Akustika 

Lingkungan, Warisan Budaya  
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