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ABSTRAK

Museum Budaya merupakan suatu institusi yang bertugas untuk
merawat, memahami, dan memamerkan berbagai macam aspek warisan
budaya dari berbagai komunitas dan periode sejarah. Museum bertujuan
untuk memberi wawasan mendalam terkait nilai-nilai, tradisi, kepercayaan,
serta ekspresi budaya yang beraneka ragam. Museum mencakup artefak-
artefak seperti seni rupa, alat musik tradisional, pakaian adat, peralatan
rumah tangga masyarakat lokal, dan berbagai benda bersejarah lainnya.

Kabupaten Landak menjadi salah satu daerah kabupaten di
Kalimantan Barat yang belum adanya fasilitas Museum Budaya, sehingga
ini menyebabkan memudarnya kepedulian masyarakat terhadap nilai-nilai
kebudayaan di daerah ini. Masyarakat setempat yang didominasi oleh
masyarakat suku Dayak, maka diharapkan peran Museum Budaya di
Kabupaten Landak ini dapat menjadi wadah pengenalan dan pelestarian
dari nilai-nilai budaya setempat, khususnya bagi kebudayaan Dayak
Kanayatn.

Museum Budaya di Kabupaten Landak ini akan didesain dengan
memperhatikan aspek penataan tata rupa dan tata ruang yang
menggambarkan identitas lokal dari kebudayaan Dayak Kanayatn serta
dengan sedikit sentuhan dari Arsitektur kontemporer atau modern yang
mengikuti perkembangan zaman dengan cara menggunakan pendekatan
dari Arsitektur Neo-Vernacular, sehingga bangunan Museum ini mampu
menampilkan citra lokal dari nilai kebudayaan setempat serta adaptif akan
teknologi yang mampu beradaptasi dan bersaing dengan perkembangan
zaman di era teknolgi digital seperti sekarang ini.

Kata kunci: Museum Budaya, Tata Rupa, Tata Ruang, Citra Lokal,
Adaptif Teknologi
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