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ABSTRAK 

Kawasan Candi Borobudur di Kabupaten Magelang menghadapi tantangan 

keberlanjutan akibat perubahan tata guna lahan yang mengancam kelestarian lingkungan dan 

nilai budaya. Konversi lahan pertanian menjadi bangunan modern seperti hotel, restoran, dan 

perkantoran telah menyebabkan polusi visual dan transformasi sawah menjadi fasilitas 

pariwisata. Dalam konteks ini, redesain Taman Rekreasi Mendut dengan pendekatan 

arsitektur vernakular menjadi penting untuk memperkuat interpretasi OUV Kompleks Candi 

Borobudur, meningkatkan minat wisatawan, dan menjaga keberlanjutan lingkungan serta 

budaya lokal. 

Proposal ini bertujuan untuk mengembangkan Wisata Kreatif Simpang Mendut 

sebagai destinasi wisata rekreasi dan edukasi yang dapat meningkatkan interpretasi OUV 

Kompleks Candi Borobudur. Melalui pendekatan arsitektur vernakular, tujuan utama adalah 

menciptakan suasana perdesaan yang memadukan aspek edukasi budaya dengan 

pengalaman wisata yang menarik bagi pengunjung, serta meningkatkan minat kunjungan 

wisata ke Kabupaten Magelang di luar Candi Borobudur. 

Proposal ini menggunakan metode pengumpulan data primer dan sekunder serta 

analisis proyeksi kebutuhan kapasitas dan gaya arsitektur bangunan perdesaan pada masa 

Mataram Kuno untuk mendukung redesain Taman Rekreasi Mendut sebagai destinasi wisata 

rekreasi dan edukasi yang memperkuat interpretasi OUV Kompleks Candi Borobudur. 

Dengan pendekatan arsitektur vernakular, tujuan utamanya adalah menciptakan suasana 

perdesaan yang memadukan aspek edukasi budaya dengan pengalaman wisata yang 

menarik bagi pengunjung, serta meningkatkan minat kunjungan wisata ke Kabupaten 

Magelang di luar Candi Borobudur. 

Konsep perancangan Taman Rekreasi Mendut didasarkan pada pendekatan arsitektur 

vernakular yang mengacu pada gaya dan teknik arsitektur tradisional di Kawasan Candi 

Borobudur, mencerminkan suasana perdesaan. Tipologi proyek ini mengusung tema 

eduwisata budaya dengan desain bangunan dan lanskap yang menyerupai gaya hidup pada 

zaman Mataram Kuno. Pendekatan ini melibatkan penduduk setempat dalam proses 

pembangunan dengan menggunakan metode konstruksi dan bahan lokal, sehingga dapat 

mendukung ekonomi lokal, efisiensi energi, dan sumber daya, serta berorientasi pada 

kebutuhan manusia. Dengan menerapkan konsep suasana perdesaan, proyek ini bertujuan 

untuk menciptakan Wisata Kreatif Simpang Mendut yang memadukan lingkungan alam dan 

budaya masyarakat, seperti suasana pedesaan, tradisi, pertanian, dan candi-candi di 

sekitarnya, sehingga dapat menginterpretasikan OUV Kompleks Candi Borobudur dengan 

baik. 

 

Kata kunci: taman rekreasi, suasana perdesaan, outstanding universal value, kompleks candi 

borobudur, arsitektur vernakular 
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