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INTISARI 
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Pada di tahun-tahun akhir ini mulai ada beberapa perusahaan yang 

memberikan kebijakan kepada karyawannya untuk bisa mengerjakan pekerjaan 

secara online dari rumah maupun tempat lainnya. Dengan adanya kebijakan ini 

perusahaan tetap perlu menjalankan sistem presensi setiap harinya maka dari itu 

penggunaan presensi manual tidak akan bisa dilakukan setiap harinya.  

Terkait dengan masalah tersebut maka diperlukan sebuah aplikasi presensi 

karyawan yang dimana membantu karyawan untuk bisa melakukan presensi ketika 

bekerja secara online dan offline. Untuk keperluan perusahaan untuk bisa melihat 

semua data presensi yang sudah dilakukan karyawan dengan diperlukannya sebuah 

website untuk bisa menampilkan semua data tersebut. 

Dari hasil perancangan presensi karyawan berbasis website dan mobile 

diharapkan dapat membawa dampak yang positif . Dengan adanya aplikasi mobile 

presensi membantu karyawan dalam melakukan presensi secara online dan juga 

membantu perusahaan dalam mengawasi semua data presensi yang dilakukan oleh 

karyawan. 
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