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INTISARI 

PEMBANGUNAN SISTEM PENDATAAN STOK BARANG HARIAN PADA 

COFFEE SHOP 

Intisari 

 
 

Bathara Febrian Laras 

170709381 

Perkembangan teknologi memudahkan berbagai aspek pekerjaan, termasuk 

dalam pengelolaan stok barang. Namun, banyak usaha di Indonesia, seperti coffee shop 

dan restoran, masih menggunakan metode manual untuk mencatat stok barang, 

terutama di dapur dan bar. Metode ini rentan terhadap kesalahan manusia, kehilangan 

data, dan tidak efisien dalam analisis stok. Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan 

aplikasi stok barang yang dapat mengubah proses pendataan manual menjadi sistem 

komputerisasi yang lebih efisien, cepat, dan aman. Tujuan utama dari pengembangan 

aplikasi ini adalah untuk membantu coffee shop dalam memantau stok barang harian, 

mengurangi risiko kesalahan, dan memastikan kelancaran operasional dengan sistem 

yang lebih andal. 

Merujuk Pada Kendala yang dihadapi coffee shop Seven Stones, penulis 

memandang perlu adanya implementasi sistem pendataan barang harian sebagai Solusi 

guna meningkatkan keamanan, ketepatan dan keefisiensian data, sejalan dengan itu 

penulis menerapkan metodelogi watefall, serta menggunaka bahasa pemrograman 

PHP, framwork Laravel. Sistem ini memberikan kemudahan bagi pengguna untuk 

memantau ketersediaan stok barang yang berada di coffee shop. 

Dari hasil penelitian yagn sudah dilakukan, berhasil dibangun sebuah sistem 

pendataan stok barang harian pada coffee shop. Website ini telah mempermudah 

seluruh proses pendataan tiap barang yang sebelumnya dilakukan secara manual kini 

dapat diakses via online website oleh pengguna. Sistem website ini memberikan 

dampak positif bagi pengguna dengan pengolahan barang dan laporan nya yang lebih 

terorganisir secara baik. 
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