BAB VI. PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari perancangan, pembahasan, dan pengujian SISTHOM,

maka dapat disimpulkan ke dalam beberapa hal antara lain:

1. Aplikasi SISTHOM berhasil membantu Bengkel Thom’s Garage dalam
mengelola berkas-berkas bengkel maupun penjualannya. Terbukti bahwa
sebagian besar responden sangat cukup puas dengan adanya SISTHOM.

2. Aplikasi SISTHOM dapat menghemat waktu, tempat, dan biaya dengan
mengkomputerisasi data pelanggan dan konsumen.

6.2. Saran

Penelitian yang telah dilakukan penulis pastinya tidak terlepas dari
kekurangan, penelitian yang dilakukan penulis memiliki kekurangan. Oleh karena
itu, penulis dapat memberikan beberapa saran untuk pengembangan sistem lebih

lanjut, yaitu:

1. Aplikasi SISTHOM masih bisa dikembangkan pengelolaannya menjadi lebih
baik lagi.

2. Tampilan aplikasi SISTHOM masih bisa dibuat lebih menarik lagi.

3. Sistem bisa dibuat mobile dengan handphone supaya bisa lebih efisien dan
efektif.
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