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INTISARI
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Dalam era digital yang mengalami pertumbuhan pesat, transformasi
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teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai sektor
kehidupan, termasuk industri olahraga. Namun, penyelenggaraan event bola basket
di Kabupaten Purbalingga masih dihadapkan pada tantangan administratif yang
menghambat efisiensi. Pendaftaran tim yang masih dilakukan secara manual dan
pengelolaan data menggunakan metode konvensional menjadi hambatan utama
dalam menyelenggarakan event olahraga dengan efektif. Dalam konteks ini,
pengembangan Aplikasi Penyelenggaraan Event Bola Basket Berbasis Website
(SIVEBAS) menjadi solusi yang tepat bagi peserta dan panitia event
penyelenggaraan bola basket.

Tujuan utama dari pengembangan aplikasi SIVEBAS adalah untuk
meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam penyelenggaraan event bola basket di
Kabupaten Purbalingga. Aplikasi ini dirancang untuk menyediakan platform yang
mudah digunakan oleh panitia event dan peserta, dengan fitur-fitur seperti
pendaftaran online, pengaturan jadwal pertandingan, serta pembuatan laporan hasil
partisipasi tim. Dengan memanfaatkan teknologi informasi terkini, diharapkan
SIVEBAS dapat mengurangi kesulitan administratif, meningkatkan pelayanan yang
efisien, dan memberikan pengalaman yang lebih baik bagi semua pihak yang
terlibat dalam event olahraga tersebut.

Dari hasil pengujian terhadap aplikasi SIVEBAS yang dilakukan oleh
Panitia POPDA Purbalingga 2023 menunjukkan bahwa aplikasi ini telah berhasil
memenuhi sebagian besar spesifikasi dan harapan yang diinginkan. SIVEBAS
berhasil memberikan kemudahan dalam pengelolaan data tim dan pemain, serta
mempermudah proses pendaftaran dan pengaturan jadwal pertandingan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Panitia, Penyelenggaraan Event, Bola Basket,
Website

Dosen Pembimbing | : Th. Adi Purnomo Sidhi, S.T., M.T
Dosen Pembimbing 11 : Eddy Julianto, S.T.,M.T
Jadwal Sidang Tugas Akhir : 22 Agustus 2024

BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang begitu pesat mengubah gaya hidup banyak
orang menjadi serba instan melalui digitalisasi. Era digital telah mendorong banyak
orang untuk beralih ke gaya hidup baru yakni ketergantungan terhadap perangkat
digital [1]. Perubahan teknologi yang sangat pesat berasal dari proses transformasi
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