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INTISARI 

Pembangunan Aplikasi Warehouse Management System (WMS) Berbasis 

Android Pada Perusahaan PT Inti Guna Nusantara 

Intisari 

Yoel William Christianson Siahaan 

180709669 

Gudang merupakan tempat penyimpanan yang menjadi jantung dalam 

sebuah perusahaan. Salah satu faktor penentu efektivitas dan efisiensi sebuah 

perusahaan adalah kelancaran dalam pengelolaan gudang. Pengelolaan gudang 

dengan baik meningkatkan kinerja perusahaan menjadi lebih baik. PT Inti Guna 

Nusantara merupakan perusahaan yang bergerak sebagai distributor alat tulis dan 

peralatan kantor. Perusahaan ini masih mengelola gudang secara manual 

menggunakan buku catatan dan tenaga ingatan manusia sehingga rentan dalam 

melakukan kesalahan yang mengakibatkan pengolahan gudang menjadi kurang 

efisen. Perusahaan ini memerlukan pengelolan barang dengan cara yang lebih 

efektif dan efisen dalam pengelolaan gudang. 

Pembangunan Warehouse Management System berbasis Android menjadi 

salah satu solusi dalam mengatasi permasalahan dalam pergudangan. Pembangunan 

ini menggunakan framework Cordova yang menggunakan basik HTML, CSS dan 

JS sebagai bahasa pemrograman. Dari sisi backend memerlukan framework flask 

yang menggunakan bahasa pemrograman python. Adapun pengelolaan basis data 

menggunakan MySQL. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem Warehouse Management 

System berbasis Android yang dikembangkan terbukti efektif dalam meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas pengelolaan barang di gudang. Melalui uji coba 

menggunakan metode blackbox testing dan survei kepada pengguna, sistem ini 

berhasil menunjukkan kemampuannya dalam mengurangi kesalahan alokasi 

barang, mempercepat proses pengambilan, serta meningkatkan akurasi 

penghitungan stok. Dengan demikian, sistem ini telah menjadi aplikasi operasional 

utama di perusahaan dan memberikan kontribusi signifikan terhadap kemajuan 

pengelolaan gudang. Meski demikian, terdapat beberapa aspek yang masih perlu 

pengembangan lebih lanjut untuk menyempurnakan performa sistem. 

Kata Kunci: warehouse management system, aplikasi mobile, sistem informasi 

Dosen Pembimbing I  : Thomas Adi Purnomo Sidhi, S.T., M.T. 

Dosen Pembimbing II  : Yonathan Dri Handarkho, S.T., M.Eng. 

Jadwal Sidang Tugas Akhir : Selasa, 23 Juli 2024. 13.00 WIB. 

 

 


