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INTISARI 

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI ANGKRINGAN BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN MERN STACK (STUDI KASUS: ANGKRINGAN 

BONSUWUNG) 

Intisari 

Effendi Prakoso 

190710301 

 Angkringan bonsuwong merupakan salah satu angkringan yang berada di 

daerah Bantul, Daerah Istimewa Yogyakarta. Angkringan ini masih melakukan 

pengelolaan data stok menu, transaksi secara manual dengan cara menulisnya kedalam 

buku catatan. Angkringan memiliki rata rata jumlah transaksi setiap hari mencapai 50-

100 transaksi. Proses pencatatan secara manual dengan rata rata jumlah transaksi 

tersebut membuat pemilik dan pengelolaan memiliki masalah yang disebabkan dari 

kelalain manusia (human error). Kondisi tersebut mengakibatkan pemilik dan 

pengelola angkringan bekerja keras untuk melakukan pengelolaan menu dengan secara 

manual. 

 Maka dari itu, agar dapat menyelesaikan permasalahan diatas, dibuatkanlah 

sistem informasi angkringan berbasis web. Pembangunan sistem informasi berbasis 

web ini menggunakan MERN STACK yaitu MongoDB sebagai database, ExpressJS 

sebagai backend, ReactJS sebagai frontend, dan NodeJS. Sistem yang dibangun ini 

akan membantu dalam pengelolaan manajemen angkringan mulai dari pengelolaan 

stok menu, pengelolaan promo, pengelolaan menu, pengelolaan ulasan, pengelolaan 

transaksi, history logs, dan menampilkan dashboard. Selain itu sistem ini juga 

memberikan customer untuk melihat menu, melakukan transaksi secara online, dan 

melihat history pemesanannya/  

 Sistem informasi untuk Angkringan Bonsuwong berhasil membantu pemilik 

dan pengelola untuk melakukan pengelolaan terhadap angkringan mereka. Sistem ini 

berhasil mengelola data menglola data akun customer, mengelola menu, mengelola 

promo, mengelola transaksi, history logs, serta menampilakan Dashboard. Pemilik 

tidak perlu melakukan pencatatan dengan menggunakan tulisan buku dan memberikan 

keamanan sehingga data yang tercatat pada transaksi tidak mudah hilang maupun 

terubah karena human error. Kesuluruhan implementasi sistem ini memiliki dampak 

yang baik bagi pengelolaan Angkringan Bonsuwong.   

Kata kunci: Sistem manajemen, Sistem Informasi, Dashboard, Log Systems, Webs.  

Dosen Pembimbing I  : Th. Adi Purnomo Sidhi, S.T., M.T.  

Dosen Pembimbing II  : Prof. Dr. Pranowo, S.T., M.T. 

Jadwal Sidang Tugas Akhir  : Rabu, 21 Agustus 2024
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