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ABSTRAK

Pasar Seni dan Wisata Gabusan (PSWG) adalah sebuah objek wisata yang terletak
di Jl.Parangtritis KM 9,5 JI. Parangtritis, Balong, Timbulharjo, Kec. Sewon,
Kabupaten Bantul, Yogyakarta. Pasar ini dibuka pada 2003 dengan fungsi sebagai
wadah untuk mengekspresikan seni untuk masyarakat Bantul yang memang banyak
memiliki latar belakang sebagai seniman dan pengrajin. Seiring berjalannya waktu,
pasar ini juga digunakan untuk menggelar aneka event besar, tempat berkumpulnya
komunitas, mengadakan workshop, hingga aneka pameran. Melihat aktivitas dan
golongan wisatawan yang semakin beragam, maka terdapat penambahan fasilitas
berupa kafe, ruang workshop, ruang showroom, taman satwa, dan ruang serbaguna.
Namun, pada tahun 2018, eksistensi PSWG meredup hingga tidak ditemukan data
pengunjung dan pada tahun-tahun berikutnya menjadi sangat sepi yang
menyebabkan banyak fasilitas mangkrak. Hingga saat ini, PSWG hanya digunakan
ketika ada acara besar saja. Maka dari itu, penulis mengajukan proposal ini sebagai
Solusi atas permasalahan tersebut karena penulis melihat adanya potensi wisata,
termasuk keluhan masyarakat setempat, dan harapan dari pengelola PSWG untuk
dilakukan pembenahan dan revitalisasi. Revitalisasi yang dilakukan mencakup tata
ruang luar yaitu lanskap, pengembangan fasilitas eksisting, dan penambahan
beberapa masa untuk menampung fasilitas tambahan yang diperlukan sesuai
dengan keluhan masyarakat dan harapan pengelola PSWG itu sendiri. Perancangan
revitalisasi dilakukan dengan menggunakan pendekatan Placemaking Architecture
untuk memberikan citra dan karakter pada pasar melalui wajah, layout, dan visual
pasar dengan kualitas desain yang atraktif dan interaktif. Kualitas yang atraktif
membantu pasar untuk menjadi daya tarik bagi wisatawan yang melintas di depan
JI.Parangtritis dan mewadahi aktivitas melalui kualitas ruang yang interaktif. Kualitas
desain yang atraktif dan interaktif ini diimplementasikan melalui metode kontekstual
pada masa dan metode 21-24 untuk tata ruang luar. Sehingga desain baru pasar
tidak keluar dari konsep dan gaya arsitektur eksisting pasar, namun tetap dapat

mencapai tujuan dari revitalisasi ini sendiri.

Kata Kunci: Revitalisasi, Pasar Seni, Objek Wisata, Tata Ruang Luar, Tata Masa,
Placemaking Architecture, Atraktif, Interaktif, Metode Kontekstual, Metode 21-24

Lanskap, Architecture & Tourism
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