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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN BERBASIS WEB 

PADA KLUB PEMBINAAN BASKET AGEN BASKETBALL DI 

KABUPATEN SANGGAU  

 

Intisari 

 

Willy Christian Chia  

200710820 

 

Basket, yang diciptakan oleh James Naismith pada tahun 1891, semakin 

digemari di Kabupaten Sanggau, terutama oleh anak muda. Menyadari tingginya 

minat ini, AGEN BASKETBALL aktif dalam pembinaan olahraga sebagai sarana 

untuk membangun karakter dan keterampilan kerja sama. Untuk meningkatkan 

efektivitas pembinaan, diperlukan sistem informasi manajemen berbasis web yang 

fleksibel. Di era digital, website berperan penting dalam pengelolaan kegiatan 

olahraga, menjadi media komunikasi dan alat pengelolaan data. Perancangan 

sistem ini diharapkan membantu AGEN BASKETBALL dalam mengelola 

informasi atlet, kegiatan latihan, program, jadwal pertandingan, dan profil atlet. 

Dengan populasi sekitar 492.898 jiwa dan akses internet yang luas, website ini 

diharapkan dapat meningkatkan minat masyarakat terhadap basket dan 

membangun kesadaran akan pentingnya pembinaan olahraga sejak dini. 
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