BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Penelitian ini berhasil mengembangkan sebuah Sistem Informasi

Manajemen berbasis website untuk mendukung AGEN BASKETBALL
dalam mengelola operasional dan kegiatan manajemennya. Sistem ini
secara keseluruhan menunjukkan performa yang baik, terutama dalam hal
kemudahan penggunaan dan kejelasan informasi yang diberikan kepada
pengguna serta aspek sistem lainnya. Hal ini dibuktikan dengan skor
kemudahan penggunaan yang mencapai 4,26 dan skor kejelasan informasi
sebesar 4,60, menunjukkan bahwa mayoritas responden merasa sistem ini
mudah dioperasikan dan informatif. Dari hasil uji coba yang melibatkan
42 responden, sebagian besar memberikan penilaian positif terhadap
sistem ini, menunjukkan bahwa tujuan utama pengembangan dan
pembangunan sistem telah tercapai. Diharapkan sistem informasi
manajemen ini dapat menjadi alat yang efektif dan mempermudah
pengelolaan berbagai aspek operasional AGEN BASKETBALL dengan
lebih terstruktur dan efisien.

B. Saran
Melalui hasil pegembangan dan pengujian yang dilakukan untuk
Sistem Informasi Manajemen AGEN BASKETBALL, didapatkan
beberapa saran yang bisa di terapkan untuk pengembangan sistem yang
lebih lanjut, antara lain:
1. Scan QR Code untuk presensi
Untuk memudahkan dalam melakukan presensi jadwal
latihan, dapat digunakan QR Code yang bisa digunakan untuk
melakukan presensi, sehingga presensi dapat dilakukan dengan
lebih cepat dan fleksibel.
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