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INTISARI

Pembangunan Aplikasi Perawatan Hewan Peliharaan “Inuneko Care”
Berbasis Android

Intisari

Gede Bagus Jyestha Permana

200710918

Memelihara hewan peliharaan saat ini menjadi salah satu hobi bagi sebagian
orang karena hewan peliharaan seperti anjing dan kucing dapat menjadi teman
bermain sekaligus penghibur saat pulang dari aktivitas. Merawat kesehatan
hewan peliharaan harus dilakukan secara berkala dengan pemberian vaksinasi,
medical checkup, dan surgery agar hewan hewan peliharaan terhindar dari
penyakit yang bersifat zoonotic. Namun masih terdapat beberapa pemilik yang
membawa hewan peliharaannya ke dokter hewan hanya ketika sakit saja dan
kesulitan dalam mencari dokter hewan untuk melakukan penanganan terhadap
hewan peliharaannya, selain itu pemilik hewan peliharaan tentu memiliki
kegiatan yang harus dikerjakan, sehingga penitipan hewan peliharaan akan
dibutuhkan saat pemilik memiliki kesibukan yang mengharuskan pemilik jauh
dari hewan peliharaan selama beberapa hari.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dikembangkan lah aplikasi pet care
berbasis Android yang bernama Inuneko Care. Inuneko Care adalah aplikasi yang
dikembangkan dengan fitur housecall yang digunakan untuk memesan jasa dokter
hewan agar datang kerumah pemilik dan memberikan pelayanan kesehatan
kepada hewan peliharaan. Aplikasi ini juga memiliki fitur penitipan yang dapat
menampilkan beberapa tempat penitipan hewan peliharaan terdekat untuk
menitipkan hewan peliharaan pemilik sekaligus memberikan perawatan.

Aplikasi Inuneko Care telah diuji dengan menggunakan blackbox testing dan
memiliki hasil handal pada fitur-fitur yang disediakan dalam aplikasi. Pengujian
aplikasi juga menggunakan kuisioner UEQ-S dengan hasil excellent. Hal tersebut
menyatakan bahwa aplikasi telah berhasil mempermudah pemilik dalam
permasalahan tersebut.
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