BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa penelitian “Pembangunan Aplikasi Perawatan Hewan
Peliharaan “Inuneko Care” Berbasis Android” telah berhasil mencapai tujuan
penelitian. Aplikasi Inuneko Care telah mencapai tujuan penelitian yaitu
memudahkan perawatan hewan peliharaan di rumah dengan menggunakan
aplikasi berbasis Android yang dibangun dengan framework Flutter,
dibuktikan dengan aplikasi mendapatkan hasil excellent pada benchmark
UEQ-S data analysis tool. Hasil excellent dari kualitas hedonis dan pragmatis
dalam UEQ-S menjadi indikasi bahwa aplikasi dapat mempermudah pemilik
hewan peliharaan dengan fitur yang disediakan aplikasi, dimana kualitas
pragmatis mendapatkan nilai rata-rata 2,38 dari maksimal 2,5 dan didukung
dengan pertanyaan pertama, kedua, dan keempat yang menanyakan hal terkait
mempermudah perawatan hewan peliharaan menggunakan aplikasi Inuneko
Care mendapatkan skor yang didominasi oleh nilai tujuh. Aplikasi Inuneko
Care telah berhasil mencapai tujuan penelitian yaitu menilai apakah
fungsionalitas dalam aplikasi berfungsi dengan baik disemua fitur yang

dibuktikan dengan hasil handal pada setiap fungsi dalam blackbox testing.
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B. Saran
Berdasarkan hasil dari perancangan dan pengujian perangkat lunak
aplikasi Inuneko Care, dapat diberikan beberapa saran untuk pengembangan
lebih lanjut yaitu sebagai berikut.

1. Menambahkan package Flutter Showcase untuk memberikan tutorial
kepada pengguna dalam penggunaan fitur dalam aplikasi.

2. Mengembangkan role admin yang bertugas sebagai pengamat dan
memiliki hak untuk melakukan verifikasi terhadap role vet, role pet shop,
produk yang ditambahkan ke dalam aplikasi, dan layanan yang dibuat
oleh vet.

3. Menambahkan fitur yang dapat diakses oleh role vet

4. Menambahkan fitur mengirimkan foto atau video ketika pengguna

menggunakan fitur live chat.
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