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ABSTRAK 

 

 

Skripsi yang berjudul “Analilis Perlindungan Hak Kekayaan Intelektual Terhadap 

Costume Play” dengan tujuan penelitian yang diharapkan penulis adalah 

mengetahui apakah cosplay dilindungi oleh hak cipta dan juga mengetahui 

hambatan dalam perlindungan hak cipta dalam cosplay terkait undang-undang hak 

cipta. Penelitian ini merupakan penelitian empiris, pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah studi kepustakaan dan wawancara dan 

dianalisis secara kualitatif. Kekayaan intelektial didefinisikan oleh Organisasi 

Kekayaan Intelektual sebagai hak hukum yang dihasilkan dariupayaintelektual 

dalam bidang industri, sains, sastra, atau seni. Fenomena Pop-Culture yang 

menunjukkan kreativitas manusia dalam berpaaian dan mengenakan pakaian 

dengan berbagai aksesoris yang menarik yang sesuai dengan karakter yang 

digambarkan dalam buku, komik, film animasi, dan ideo game. Cosplay juga 

dikenal sebagai Costume & Play adalah fenomena yang berkembang di masyarakat 

modern dan menjadi sebuah budaya perayaan malam Hallowen di negara bagian 

barat, dimana orang mengunakan kostum dan aksesoris yang sesuai dengan 

perayaan.Sketsa karakter animasi dan cosplay juga dimasukkan ke dalam kerajinan 

tangan karena dibuat menggunakan tangan manusia. Namun, berdasarkan Hak 

Cipta, cosplay dianggap sebagai karya cipta tidak terdaftar yang memiliki tujuan 

sosial dan ekonomis. Dengan demikian, cosplay tidak dilindungi oleh undang-

undang hak cipta. 

 

Kata Kunci: Hak Kekayaan Intelektual, Cosplay. 
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