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INTISARI 

PT. Langgeng Adijaya Utama merupakan salah satu perusahaan yang bergerak 

pengembang perumahan. Berdasarkan proses wawancara yang dilakukan dengan 

kepala marketing perusahaan, diketahui bahwa perusahaan tidak memiliki media yang 

mengeluarkan informasi resmi perusahaan. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan website profil perusahaan secara responsive agar dapat diakses oleh 

konsumen melalu media mobile, dapat dijangkau banyak konsumen dan menghindari 

penyebaran informasi dari pihak eksternal yang tidak bertanggung jawab. Proses 

pengembangan website profil perusahaan menggunakan metode prototyping dan 

dilakukan pengujian untuk responsivitas dan secara fungsional menggunakan Black box 

testing. Penelitian ini menghasilkan website profil perusahaan yang dikembangkan 

menggunakan CMS wordpress sehingga mempermudah proses pembuatan dan 

penyebaran informasi melalu media website. 

 

Kata Kunci: Profil Perusahaan; Prototypeng; Web responsif; Wordpress; Black box 

testing 
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ABSTRACT 

PT Langgeng Adijaya Utama is one of the companies engaged in housing development. 

Based on the interview process conducted with the company's marketing head, it is 

known that the company does not have a media that releases official company 

information. This research aims to produce a responsive company profile website so 

that it can be accessed by consumers through mobile media, can be reached by many 

consumers and avoid the spread of information from irresponsible external parties. The 

company profile website development process uses the Prototyping method and is 

tested for responsiveness and functionally using Black box testing. This research 

resulted in a company profile website developed using wordpress CMS to facilitate the 

process of creating and disseminating information through website media. 

 

Kata Kunci: Company profile; Prototyping; Responsive website; Wordpress; Black box 

testing 
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