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INTISARI
PERANCANGAN ULANG DESAIN ANTARMUKA PADA WEBSITE
KULIAH KERJA NYATA UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
MENGGUNAKAN METODE DESIGN THINKING
Alfred Julianto Massora
190710493

Penggunaan Internet berkembang pesat dimana website sebagai kategori
wadah internet dalam penyebaran informasi dan komunikasi. Kuliah Kerja Nyata
salah satu program dari Universitas Atma Jaya Yogyakarta dalam program
pengabdian Pendidikan yang menggunakan peran sistem informasi. sistem
informasi dalam hal ini yaitu sistem informasi website Kuliah Kerja Nyata
Universitas Atma Jaya Yogyakarta (KKN UAJY). Website ini sebagai sarana
informasi dan tugas para peserta (mahasiswa/mahasiswi) Kuliah Kerja Nyata.
Namun, pada kenyataannya sistem informasi website ini memiliki banyak
kekurangan pada bagian desain antarmuka yang terlihat monoton serta kurang
menarik jika diakses oleh para pengguna, sehingga mengganggu kenyamanan para
pengguna website. Sehingga dibuat rancangan ulang desain antarmuka sistem
informasi website Kuliah Kerja Nyata Universitas Atma Jaya Yogyakarta (KKN
UAJY) agar terlihat menarik, praktis, serta user-friendly agar sesuai dengan
kebutuhan dan kepuasan para pengguna.

Penelitian pada perancangan ulang desain antarmuka ini menggunakan
metode design thinking dengan tujuan menghasilkan desain antarmuka yang sesuai
dengan kepuasan dan kebutuhan para pengguna.

Penggunaan metode System Usability Scale (SUS) menunjukkan adanya
peningkatan besar dalam penilaian. Sebelum perancangan ulang, penilaian rata-rata
antarmuka website adalah kategori awful, dan setelah perancangan ulang, penilaian
meningkat menjadi kategori excellent. Hal ini menandakan bahwa perancangan
ulang berhasil menciptakan antarmuka yang lebih menarik, praktis, dan user-
friendly, serta dapat memenuhi kebutuhan pengguna dengan baik.

Kata Kunci: KKN UAJY, Design Thinking, System Usablity Scale, Antarmuka
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