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INTISARI 
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Kekayaan budaya Indonesia, khususnya budaya Jawa, semakin terancam 

karena generasi muda jarang menggunakan bahasa Jawa. Di SMA Santo Yosef 

Surakarta, pelajaran bahasa Jawa sudah diajarkan, namun minat siswa masih rendah 

karena metode pembelajaran yang dianggap kurang menarik. E-learning di era 

digital ini dapat meningkatkan minat belajar melalui fitur seperti kuis online, kamus 

digital dan tampilan interaktif. 

Perancangan ini menggunakan metode design thinking dengan tahapan 

empathize, define, ideate, prototype dan testing untuk merancang antarmuka e-

learning yang sesuai kebutuhan siswa. Pengumpulan data dilakukan melalui Google 

Form, sedangkan perancangan antarmuka menggunakan alat seperti Draw.io, 

Figma dan Canva. Fitur yang diuji mencakup video, buku, permainan dan profil, 

dengan penilaian menggunakan User Experience Questionnaire (UEQ) untuk aspek 

daya tarik, kejelasan, efisiensi, ketergantungan, stimulasi dan kebaruan. 

Aplikasi ini mencapai tujuan yaitu menarik minat siswa dan menyediakan 

alat pembelajaran yang mudah dipahami dan digunakan. Perolehan penilaian 

“Excellent” pada aspek Kebaruan (novelty) dapat dianggap berhasil menghadirkan 

inovasi baru dalam pembelajaran bahasa Jawa. Hasil evaluasi dari efektivitas dan 

efisiensi juga menujukkan tingkat keberhasilan yang tinggi. Secara keseluruhan, 

SINAU menjadi solusi efektif untuk pembelajaran bahasa Jawa. 
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