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INTISARI

PERANCANGAN SISTEM PERENCANAAN SUMBER DAYA
PERUSAHAAN BERBASIS WEB PADA PT BESTINDO MEGAH RAYA

Intisari

Valentinus Edward Hutomo

200710571

Seiring dengan berkembangnya proses bisnis, perusahaan sering menghadapi
berbagai permasalahan, seperti pencatatan transaksi yang semakin kompleks,
selisih dalam penghitungan stok, syarat laporan yang lebih ketat, dan sebagainya.
Hal ini juga dialami oleh PT. Bestindo Megah Raya, di mana pencatatan transaksi
masih diproses menggunakan pencatatan secara manual sehingga memakan waktu
yang cukup lama. Selain itu, setiap akhir bulan, perusahaan akan merekap
keseluruhan transaksi dalam satu bulan. Aktivitas ini dilakukan secara manual
dengan menjumlahkan setiap transaksi satu per satu sehingga membutuhkan waktu
yang lama apabila terdapat banyak transaksi dalam bulan itu.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan perancangan sistem
perencanaan sumber daya perusahaan berbasis web. Sistem yang dibangun
menggunakan framework Laravel dan VueJs. Sistem ini memiliki fitur utama
berupa pencatatan transaksi. Transaksi yang dicatat berupa transaksi pembelian dan
penjualan. Di samping itu, sistem juga berfungsi dalam pengelolaan stok barang.
Selain itu, sistem juga dapat menampilkan laporan pengeluaran, pendapatan, dan
laba rugi.

Melalui penelitian ini, dihasilkan sistem berbasis web yang dapat membantu
proses bisnis. Proses yang dimaksud meliputi pencatatan transaksi pembelian dan
penjualan, serta pengelolaan stok. Selain itu, sistem ini dapat menampilkan laporan
keuangan di PT. Bestindo Megah Raya.
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