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INTISARI 
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 Perkembangan teknologi pada era saat ini harus seimbang dengan 

kebutuhan manusia begitu juga dalam dunia pendidikan. Untuk melanjutkan proses 

jenjang pendidikan para siswa SMP Negeri 1 Panai Hilir haruslah melakukan proses 

penerimaan peserta didik baru (PPDB), yang dimana saat ini dilakukan secara semi 

online menggunakan website bersama yang diberikan oleh Pemda Kabupaten. 

 Oleh karena hal tersebut, muncul ide untuk merancang desain dan prototype 

sistem informasi penerimaan peserta didik baru yang berbasis website. Penelitian 

yang dilakukan menggunakan metode User Centered Design (UCD), yang nantinya 

hasil penelitian ini digunakan oleh admin sekolah, calon siswa-siswi dan orangtua.  

 Hasil dari desain ini diuji dengan menggunakan metode System Usability 

Scale (SUS) dan usability testing. Pada hasil pengujian aspek learnability 

memperoleh 4,8, aspek memorability 4,8, aspek efficiency 4,9 dan aspek error 4,9 

Pada aspek satisfaction dimana menggunakan SUS memperoleh hasil 92,9 dengan 

nilai adjektif Excellent dan grade scale A kategori sangat baik. 

Kata Kunci : User Interface, User Experience, User Centered Design, System 

Usability Scale, Penerimaan Peserta Didik Baru. 

Dosen Pembimbing 1   : Yonathan Dri Handarkho, ST., M.Eng., Ph.D 

Dosen Pembimbing 2   : Prof. Dr. Pranowo, ST., MT. 

Jadwal Sidang Tugas Akhir : 

 


