BAB 1
PENDAHUL UAN

1.1 Latar Bel akang Masal ah

Universitas Atma Jaya Yogyakarta(UAJY) sebaga
salah satu wuniversitas di kota Yogyakarta, setiap
tahunnya nel akukan kegi atan wi suda. Kegi atan w suda i ni
menj adi suatu peristiwa yang sangat penting bagi para
mahasi swa yang tel ah bekerja keras dal am nenyel esai kan
per kul i ahannya. Kegi atan w suda nenjadi nonmentum yang
| ayak di kenang, di mana rata-rata w sudawan/w sudawat i
per tahunnya nencapai 300 orang. Oeh karena itu,
penmberi an souvenir sebagai kenang- kenangan dapat
di j adi kan sebagai salah satu upaya nengi ngatkan para
al umi sebagai bagi an sejarah UAJY.

Mesin spin casting, sebagai sarana dal am penbuat an
produksi souvenir timah saat ini telah tersedia di
Laboratorium Proses Produksi UAJY. Ui coba yang
di | akukan pada produk gantungan kunci UAJY ol eh
Praset yo(2009) nenunj ukkan kapasit as nmesin yang
terbatas pada produk-produk dengan di aneter/ukuran
terluar tidak |ebih dari 40 mm

Untuk nengatasi keterbatasan tersebut di atas,
Laboratorium telah nengenbangkan nesin spin casting
dengan kapasitas yang | ebi h besar. Prototipe desk cl ock
UAJY layak diujikan pada nmesin hasil pengenbangan i ni
sehi ngga di harapkan dapat dihasilkan prototipe dengan
cacat mnimal dan tekstur sesuai pola. Dengan adanya

prototi pe, souvenir khas w suda dapat di wuj udkan.



1.2

at as,

Perurmusan Masal ah
Ber dasarkan |atar belakang masalah yang ada di
maka pokok permasal ahan penelitian yang di bahas

adal ah bagai mana nel akukan uji coba prototipe souvenir

desk clock UAJY nenggunakan nesin spin casting hasi
pengenbangan.
1.3 Tujuan Penelitian

1.4

maka

Tuj uan penelitian yang ingin dicapai adal ah:
Mendapat kan prototipe souvenir desk cl ock
menggunakan nesin spin casting hasil pengenbangan.

Mendapat kan hasi | perhitungan bi aya produksi.

Bat asan Masal ah
Unt uk dapat |ebih terfokus dalam hal penbahasan,

penelitian ini diberikan beberapa batasan. Adapun

bat asan masal ahnya adal ah sebagai beri kut:

1.

3.

Produk desk clock yang akan diuji coba nerupakan
prototi pe yang sudah tersedia di Laboratorium
Proses Produksi UAJY dan proses perancangannya
bukan nerupakan bagi an dal am penelitian ini.

Perhi tungan biaya penbuatan souvenir neliputi
bi aya produksi, biaya tenaga kerja, dan biaya
mat eri al .

Vari abel ongkos produksi nengikuti standar yang
berl aku di Laboratorium Proses Produksi Fakultas
Teknol ogi I ndustri UAJY.

Bahan baku yang akan digunakan adalah timah,
nmengi kut i st andar/ kebanyakan mat eri al yang
di apli kasi kan untuk jenis synbolic shorthand

souvenir.



1.5. Metodol ogi Penelitian

Met odol ogi  nerupakan | angkah-I angkah yang akan
di | akukan dalam penelitian, mel | put i I denti fi kasi
masal ah, studi literatur, studi |apangan, perunusan
masal ah dan tujuan ©penelitian, pengunpul an data,
identifikasi tahapan proses produksi, analisis dan
penbahasan, penari kan kesi npul an dan sar an.

1.5.1. Identifikasi nmasal ah
Dal am tahap ini penulis nenentukan mnasalah yang

akan di bahas dal am penelitian tugas akhir.

1.5.2. Studi literatur

Dal am tahap ini dikunpulkan teori-teori yang
di but uhkan sehi ngga dapat ber manfaat dal am penyel esai an
masal ah. Teori-teori dapat dianmbil dari buku-buku

referensi dan informasi dari internet.

1.5.3. Studi [ apangan

Dalam tahap ini, penulis nelakukan eval uasi
kondi si  dan perl engkapan serta spesifikasi mesin spin
casti ng.

1.5.4. Pengunpul an data
Dat a yang di kunpul kan terdiri dari 2 jenis, yaitu:
a. Data Primer
Data Priner diperoleh nelalui wawancara untuk
mendapat kan i nformasi seperti harga tinmah, harga
silicone rubber, dll



b. Dat a Sekunder
Dat a Sekunder di perol eh mel al ui ref erensi -

referensi dan literatur yang nenunj ang penelitian

1.5.5. Ui coba proses produksi
Dal am tahap ini penulis nelakukan uji coba proses
dengan nenggunakan tool Process Deci si on Program Chart.

1.5.6. Analisis dan penbahasan

Dal am tahap ini penulis nengidentifikasi kendal a
pr oses dengan menggunakan t ool fi shbone serta
nmenent ukan paraneter yang nenpengaruhi saat proses

pr oduksi .

1.5.7. Penarikan kesi npul an dan saran
Berdasarkan analisis yang telah dibuat, penulis
menganbi | beberapa kesinpulan yang tentunya dapat

menenuhi dan nenj awab tujuan dari penelitian.



Ganbar

IDENTIFIKASI MASALAH
(Perlu dilakukan uji coba souvenir
khas UAJY)

STUDI LITERATUR
(Spin casting, Silicone
Rubber, sifat timah, Fishbone
Diagram, PDPC, Arrow Diagram,
Seven New QC Tools )

:

STUDI LAPANGAN

(Evaluasi kondisi &
perlengkapan serta
spesifikasi mesin spin
casting )

A
A
PENGUMPULAN DATA

(harga timah, harga silicone
rubber,persiapan alat dan
bahan, komponen biaya dan

proses Produksi)

!

IDENTIFIKASI PROSES

!

UJI COBA PEMBUATAN
SOUVENIR

)

y

ANALISIS DAN PEMBAHASAN

(Identifikasi kendala proses
menggunakan tool fishbone diagram)

CACAT PRODUK
MINIMAL?

PERHITUNGAN BIAYA DAN
WAKTU PRODUKSI

)

PENYUSUNAN
INSTRUKSI MANUAL

)

KESIMPULAN DAN SARAN

1.1.

SELESAI

Met odol ogi proses produksi

souvenir




1.6. Sistematika Penulisan
Si stemati ka penul i san yang di gunakan pada
penelitian ini adal ah:

BAB 1. PENDAHULUAN

Berisi wuraian mnmengenai |atar bel akang nmsal ah,
perunusan masal ah, batasan masal ah, tujuan penelitian,
nmet odol ogi penelitian, data yang di kunpul kan,
pengol ahan data dan sistemati ka penul i san.

BAB 2. Tl NJAUAN PUSTAKA
Berisi referensi-referensi sebagai dasar dal am

penbuat an souvenir.

BAB 3. LANDASAN TEOR

Beri si teori-teori dari literature maupun
penj abaran dari tinjauan pustaka yang nendasari
penyel esai an masal ah seperti Fi shbone, PDPC, Seven New

QC Tool s, dan Arrow D agram

BAB 4. PROFI L DATA

Berisi tentang data-data yang dibutuhkan pada
penelitian ini untuk nenyel esai kan masalah sebaga
kajian dan acuan dal am proses penbuatan seperti harga
timah, harga silicone rubber, konponen biaya proses
produksi, dl |

BAB 5. ANALI SI' S DAN PENMBAHASAN
Berisi tentang uraian data yang telah dilakukan
proses pengol ahannya yang di gunakan sebagai acuan dal am



proses penbuatan. Penbahasan nenuat tentang urai an
hasi| dari dari penbuatan yang dil akukan.

BAB 6. | NSTRUKSI
Beri si
menggunakar

a panduan rmanual



