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ABSTRAK

Flores Timur menjadi salah satu daerah yang memiliki banyak sektor pariwisata yang tidak
kalah menarik, salah satunya di pulau Adonara. Ini menjadi faktor utama banyaknya pengunjung
dari berbagai kalangan baik regional maupun internasional. Ini tentunya menjadi alasan betapa
pentingnya akomodasi hotel yang dibutuhkan oleh para pengunjung sebagai tempat penginapan
sementara dan memberikan pemasukan terbesar dari wisatawan luar negeri maupun dalam
negeri. Pemerintah Kabupaten Flores Timur memiliki strategi pembangunan untuk menambah
akomodasi hotel di Flores Timur, salah satunya di wilayah Kecamatan lle Boleng. Banyaknya
sektor alam seperti pantai mendorong agar dikembangkan beach resort sebagai Kabupaten
Flores Timur, terkhususnya di Kecamatan lle Boleng (Pulau Adonara) yang hingga saat ini belum
memiliki akomodasi hotel. Selain itu, di Pulau Adonara juga memiliki budaya dan adat istiadat
tertentu yang menjadi identitasnya. Untuk memperkenalkan identitas budaya di Pulau Adonara,
maka pendekatan Arsitektur Neo-Vernacular sangat cocok digunakan. Hotel ini dirancang dengan
harapkan tidak hanya sebagai tempat penginapan, namun juga memberi bekal wawasan tentang
budaya-budaya Flores Timur, Mengambil pendekatan Neo-Vernakular untuk merancang desain
yang ekspresif yang mampu mendefinisikan tujuan dan konsep dan juga merancang desain yang
rekreatif sehingga dapat memberikan rasa puas kepada pengunjung. Dengan memperhatikan tata
ruang dan facade yang tidak monoton dan menarik. Menggunakan metode pengumpulan data di
lakukan melalui penelusuran menggunakan internet. Data yang digunakan merupakan data
sekunder, yang didapatkan melalui jurnal, buku, dan internet yang membahas tentang isu yang
terkait. Metode analisis data yang digunakan pada perancangan ini adalah kualitatif. Konsep
penataan bangunan berupa bangunan terdiri dari dua massa, dan menggunakan organisasi
terklaster, yang merupakan bentuk yang fleksibel dan dengan sigap dan mampu merespon
berbagai kondisi tapak. Bentuk dasar massa bangunan adalah persegi panjang dan
ditransformasikan menyesuaikan bentuk tapak. Penataan ini juga menerapkan konsep bungalow
yaitu The Village Resort yang artinya resort yang didesain sebagai salah satu bentuk
memperkenalkan Adonara dalam skala kecil dan dengan bentuk yang berbeda tanpa

menghilangkan nilai budaya-budayanya, dengan pendekatan Neo-Vernakular.

Kata kunci : beach resort, neo-vernakular, ekspresif, rekreatif, tata ruang, facade



ABSTRACT

East Flores is one of the areas that has many tourism sectors that are no less interesting, one
of which is on the island of Adonara. This is the main factor in the number of visitors from various
circles, both regional and international. This is certainly the reason why hotel accommodation is
needed by visitors as a temporary lodging place and provides the largest income from foreign and
domestic tourists. The East Flores Regency Government has a development strategy to increase
hotel accommodation in East Flores, one of which is in the lle Boleng District area. The many
natural sectors such as beaches encourage the development of beach resorts as East Flores
Regency, especially in lle Boleng District (Adonara Island) which until now does not have hotel
accommodation. In addition, Adonara Island also has certain cultures and customs that are its
identity. To introduce the cultural identity of Adonara Island, the Neo-Vernacular Architecture
approach is very suitable to be used. This hotel is designed with the hope of not only as a place to
stay, but also to provide insight into the cultures of East Flores, Taking a Neo-Vernacular approach
to design expressive designs that are able to define goals and concepts and also design recreative
designs so that they can give a sense of satisfaction to visitors. By paying attention to the spatial
layout and fagade that are not monotonous and attractive. Using the data collection method is
carried out through searching using the internet. The data used is secondary data, obtained
through journals, books, and the internet that discuss related issues. The data analysis method
used in this design is qualitative. The concept of building arrangement is in the form of a multi-
mass building, and uses linear organization, which is a flexible form and agile and able to respond
to various site conditions. The basic shape of the building mass is rectangular and transformed
according to the shape of the site. This arrangement also applies the concept of bungalows,
namely The Village Resort which means that the resort is designed as a form of introducing
Adonara on a small scale and in a different form without eliminating the value of its cultures, with

a Neo-Vernacular approach.

Keywords: beach resort, neo-vernacular, expressive, recreative, spatial planning, fagade
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